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INTRODUCCION A LA ECLIPSE 7 SYSTEM

Enhorabuena! Ahora posee Vd. la nueva ECLIPSE 7 de Hitec. Un equipo de radio control extremadamente versatil, que puede ser usado
eficientemente tanto por pilotos novatos como por pilotos con experiencia. Esta emisora puede ser programada tanto para modelos con motor
como para planeadores y helicopteros. Con mezclas especiales para cada uno de ellos de manera que pueda acomodarse a cualquier
configuracion. Capaz de almacenar los datos de hasta SIETE MODELOS DIFERENTES en su potente memoria. Esta emisora guardara los
ajustes para cada uno de los modelos eternamente, sin necesidad de bateria de soporte. Por sus caracteristicas puede ser usada con cualquier
receptor de PPM/FM, incluso de otras marcas.

Su sistema de pulsadores permite una rapida entrada de datos hacia la pantalla de cuarzo de facil lectura. Con trims electrénicos. Nunca volvera a
perder la posicién de sus trims, por que siempre permaneceran donde Vd. los puso.

Sus caracteristicas basicas incorporan: inversor de sentido de giro y ajuste de recorrido de servo en todos los canales, Dual-Rate, Exponencial.
Funciones pre-programadas y mezclas programables le permiten usar la ECLIPSE 7 SYSTEM para cualquier tipo de modelo que Vd. pueda
concebir. Para aquellos que estan aprendiendo a volar, esta emisora esta preparada para poder conectarse a la emisora del instructor con un cable
de aprendizaje (opcional). Sus mends incluyen la opcién “CONDICION DE VUELQO” que solo suele aparecer en otras marcas en emisoras muy
altas de gama con un precio muy superior.

Para aviones con motor, la pre-programacion incluye: Flaperones (con 2 servos en alerones) Cola en V, elevones, ajustes automaticos de
aterrizaje, corte de motor, mezcla alerones/Direccion, y mezcla elevador/Flaps. Ademas posee cinco mezclas libres totalmente programables por el
cliente.

En veleros encontraran amplia programacién adaptable a sus necesidades, tanto para la competicién como para modelos de sport. Incluyendo
programas para dos o cuatro servos por ala, crow, para aterrizajes de precision, mezcla de flaps y alerones, alerones con flaps, flap con elevador,
aleron con timén, elevador con flaps, dos configuraciones programables para lanzamiento y para velocidad, Cola en V, diferencial de alerones, y
cinco mezclas programables. El segundo alerén esta en el 5° canal, asi que puede usar este equipo con receptores de cinco canales ultracompactos
sin ningun problema.

Las funciones para helicoptero incluyen pich y curva de motor de 5 puntos, mezcla de altas y bajas revoluciones, corte de motor, ajustes para
giréscopo y mezcla motor rotor de cola / direcciéon. También puede seleccionar entre un control de rotor convencional o, si posee un helicéptero
mas sofisticado, o dos tipos diferentes de control por 3 servos.

ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual no es solo una traduccién. Ha sido escrita desde el comienzo para servir de gran ayuda a los nuevos propietarios. Hay muchas
paginas de procedimientos de programacion, ejemplos, explicaciones, ajustes... Para poder hacer el mejor uso del sistema y volar en seguridad, le
rogamos que lea este manual atentamente. Si no tiene tiempo para leerlo completamente, al menos emplee un poco de tiempo para ojearlo y darse
cuenta de todo lo que este equipo de R.C. Puede ofrecerle.

OPCIONES DEL SISTEMA ECLIPSE 7

1- Versién aeromodelo (Referencia #17121): Incluye 4 servos Hs-422, 1 receptor de 8 canales modelo Supreme, 1 bateria de receptor de 600 mA,
1 interruptor standard, 1 cable extension para servo de 30 cm. Y cargador lento.

2- Versién aeromodelo (Referencia #171723) : Incluye 4 servos HS-425BB con cojinetes, 1 receptor SPECTRA de frecuencia programable,
super delgado, de 8 canales,

1 Bateria de 600 mAh., 1 interruptor especial para trabajos pesados, un alargador para servo y un cargador lento.

3- Version Helicoptero (Referencia #171725): Incluye 5 servos HS-425BB con cojinetes,1 receptor SUPREME de 8 canales, 1 bateria de
receptor de 1000 mAH, 1 interruptor especial para trabajos pesados, y 1 cargador lento.
Ademaés, todas las versiones vienen equipadas con:

gBanderola identificadora de frecuencia

g Bracillos y equipo de montaje de servos

Y Trinquete adicional para stick de motor

G “Fligh Preserver” espuma de célula cerrada para proteger al receptor de golpes y vibraciones
g Manual de instrucciones

Y Carta de Garantia.

4 — Emisora ECLIPSE y receptor SPECTRA, (Referencia #171724): incluye emisor, receptor, cargador lento, manual y carta de garantia.

Este producto es solo para ser usado en modelos volantes radiocontrolados. HITEC no se responsabiliza del resultado del uso de este producto por
el cliente, ni por cualquier modificacion o alteracion realizada por el mismo, incluyendo modificaciones o alteraciones efectuadas por terceras
personas. Cualquier modificacion o alteracion del producto, invalidara la garantia y se efectua a peticion expresa del propietario.

Si Vd. tiene algin problema, por favor, consulte este manual, a su proveedor 0 a HITEC ( forma de contactar descrita en la parte trasera de este
manual). Toda la informacién contenida en este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso debido a posibles cambios en los procesos de
fabricacion, programacion de software o0 mejoras.

HITEC es una marca registrada por HITEC RCD, Inc.
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CONSEJOS DE SEGURIDAD

Para asegurar su propia seguridad y la de los demas, le rogamos que observe las siguientes precauciones:

CARGUE LAS BATERIAS! Asegurese de recargar las baterias antes de cada sesion

Ge vuelos, Una bateria baja en carga puede fallar de golpe y causar la perdida de control del aparato y su destruccién. Enchufe el cargador que
acompafia al sistema de RC y manténgalo enchufado y en carga un minimo de 15 horas el dia anterior a una sesién de vuelo. Cuando empiece la
misma, ponga en marcha el cronémetro del transmisor para saber cuanto hace que esta volando y vigile el voltaje en la pantalla del transmisor.
Cese de volar cuando sus baterias no estén aln agotadas. Tenga cuidado en recargar sus baterias in situé. Una carga rapida puede ocasionar un
sobrecalentamiento de las baterias y causar su destruccién total. Nunca cargue su emisora a una tensién superior a 2 amperios!.

Campo de vuelo: Le recomendamos que acuda al campo de vuelo de un club federado. Si no sabe de ninguno, pregunte a su proveedor, casi
seguro que él le informara. Inférmese y cumpla las normas particulares de cada aeroclub. Vigile la presencia de espectadores, la direccién del
viento y posibles obstaculos dentro de la pista. Procure no volar cerca de lineas eléctricas, edificios altos, o antenas de telecomunicaciones ya que
pueden crear interferencias de radio en su vecindad. Si su sitio de vuelo no es un aeroclub, asegurese la no presencia de otros aeromodelistas en un
radio de unos 3 km. Ya que pudiera crear o ser victima de una interferencia.

CUANDO ESTE EN EL CAMPO DE VUELO antes de empezar a volar aseglrese de que su frecuencia esté libre y coloque en el lugar
adecuado su propio testigo de frecuencia (pin, aguja, placa...) antes de poner en marcha su emisora. No imagine que se pueden volar dos 0 mas
aparatos en la misma frecuencia simultaneamente. Aunque existan diferentes tipos de modulacion ( AM, FM, PPM, PCM..) Solo puede volar un
modelo en cada frecuencia. Cuando este listo para arrancar el motor, aseglrese de que el stick del motor esta en posicion ralenti, seguidamente
encienda el emisor y después el receptor. Cuando haya acabado su vuelo, asegrese de que el receptor esta parado ANTES de apagar el emisor. Si
no sigue este procedimiento puede dafiar sus servos, su receptor o, si su modelo es eléctrico, el motor puede arrancar y causarle graves heridas.
Antes de arrancar el motor, asegtrese de que la antena esté completamente extendida, emisor y receptor en marcha y de que los servos giren en el
sentido correcto. Si un servo opera anormalmente, no intente volar hasta haber averiguado la causa del problema. Le recomendamos que
compruebe el alcance de la emisora de vez en cuando y cada vez que la use después de un periodo de inactividad prolongado. Con la ayuda de un
compafiero verifique que el sistema funciona correctamente a una distancia de 30 pasos con la antena replegada. Y finalmente, asegtrese de que la
memoria elegida corresponde al modelo que quiere volar.

Si Vd. coloca su emisora en algun sitio mientras arranca su avion, asegurese de que no pueda caer accidentalmente o por efecto del viento ya que
al caer podria dar gas accidentalmente.

Finalmente, NO VUELE BAJO LA LLUVIA, el agua puede dafiar su equipo R.C. Y provocar la caida del aparato. Si durante una competicién
debe volar por tiempo lluvioso, proteja su transmisor con una bolsa de plastico o use alguno de los pupitres especialmente disefiados para ello.

FRECUENCIAS AUTORIZADAS:
Las siguientes frecuencias y numero de canales son las Unicas autorizadas en Espafia para uso en aparatos radiocontrolados:

Canal n° Frecuencia Canal n° Frecuencia Canal n° Frecuencia Canal n° Frecuencia
60 35000 61 35010 62 35020 63 35030

64 35040 65 35050 66 35060 67 35070

68 35080 69 35090 70 35100 71 35110

72 35120 73 35130 74 35140 75 35150

76 35160 77 35170 78 35180 79 35190

80 35200
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NOTAS PARA EL MONTAJE DEL EQUIPO R.C.

Cuando instale su equipo R.C. En el fuselaje de su avion, por favor aténgase a las normas siguientes:

Cuando monte los servos use los amortiguadores de goma y coldqueles los ojetes metélicos, asegurese de no forzar el apriete de los tornillos, si
alguna parte del servo tocase directamente el fuselaje o las guias de servos, las gomas no cumplirian su funcién que es la de atenuar las
vibraciones, lo que podria ocasionar, en casos graves, la destruccion del servo.

=

=3 £ <

Cuando haya instalado los servos, mueva cada uno a su carrera maxima para comprobar que ninguno de ellos entorpece la carrera de los demas.
Verifique que ninguno de los mandos tenga roces excesivos. Si oye un servo silbar cuando NO transmite movimiento, es que esta soportando
demasiada friccion en la varilla de mando. Aunque el servo soportase estas cargas, acortaria drasticamente la autonomia de la baterfa.

Al instalar el interruptor, saque la cubierta superior y Usela como plantilla para hacer los agujeros de los tornillos de sujecion y del cursor del
interruptor. Es importante instalar el interruptor en el lado opuesto del escape y en un lugar que no pueda ser movido accidentalmente. Verifique
gue se enciende y se apaga sin “puntos duros” en su recorrido.

NOTAS SOBRE EL RECEPTOR:
1- ANTENA:

No corte, pliegue o arrolle la antena del receptor. Es normal que la antena del receptor sea mas larga que el fuselaje. No lo pliegue ni lo doble
sobre si mismo, si corta o pliega el cable del receptor esta reduciendo la longitud de la antena y acortando el alcance del receptor. Fije la antena
en el tope del timon de direccion o bien en el extremo inferior del fuselaje. Y deje que cuelgue el sobrante. ( En caso de un helicoptero, vigile que
no pueda enredarse en el rotor de cola.)

Si lo desea puede colocar la antena por el interior del fuselaje, dentro de un tubo NO metélico ni de fibra de carbono. Las fundas para varilla de
mando pueden servir perfectamente para ello. Vigile que la antena no tenga cerca cables o varillas metalicos, que pueden reducir su alcance. Para
mayor seguridad, haga una prueba de alcance antes de iniciar sus vuelos. Sitde el avion en el suelo con el motor en marcha y debidamente sujeto
para evitar dafios en caso de pérdida de control, y aléjese del modelo unos 30 pasos con el equipo RC en marcha y con la antena del emisor
COMPLETAMENTE REPLEGADA. A esta distancia, debiera conservar el control del modelo sin que los servos vibren. Si los servos vibrasen,
reubique la antena del receptor en otra posicion.

2- CONECTORES:

Asegures
e de la correcta polaridad y situacion de todas las conexiones de servos y de bateria, antes de poner en marcha el equipo RC. Para
conectar/desconectar servos, mejor tire del plastico que del cable ya que por su débil diametro pueden romperse facilmente.

3-PROLONGACIONES DE CABLES:

Si alguno
de los servos estuviese situado tan lejos del receptor que su cable no alcanzase, ( por ejemplo: el servo de alerones) o deba Vd. desconectar el
servo cada vez que desmonta el aparato, use un cable de prolongacion . En su detallista encontrara cables de diferentes medidas para satisfacer a
todas sus necesidades. Recuerde solamente que, si la separacion servo/receptor es superior a 60 cm. Es aconsejable el uso de un anillo de ferrita
para eliminar interferencias.

4 -VIBRACIONES Y HUMEDADES :
El receptor estd compuesto de material electronico de alta precision. Asegulrese de protegerlo debidamente de golpes, vibraciones y temperaturas

extremas. Para ello use la funda de espuma de foam que acompaiia al equipo o algtn otro material que absorba vibraciones. Es también una buena
idea protegerlo de la humedad colocandolo en un globo o bolsa de pléstico cerrada con gomas .
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CARGANDO BATERIAS :

1- Conecte el cable del transmisor a la toma de carga sito en la parte posterior izquierda de la emisora.

2- Conecte el paquete de baterias del receptor al cable del receptor.

3- Conecte el cargador a un enchufe adecuado.

4- Los LED de carga deben encenderse indicando que el proceso de carga ha empezado. Las baterias necesitan no menos de 15 horas para
recibir una carga completa.

Procure cargar las baterias EXCLUSIVAMENTE con el cargador suministrado con el equipo. El uso de cargadores rapidos puede dafiar estas
baterias por sobrecalentamiento y acortar drasticamente su vida operativa.

5- para conectar/desconectar las baterias NO TIRE NUNCA de los hilos, separe los conectores tirando SUAVEMENTE de los mismos.

Si alguna vez desea cargar la bateria con un cargador rapido, es recomendable sacarla de su alojamiento para permitir una mejor refrigeracion de
la misma.

OPERANDO CON EL CORDON DE APRENDIZAJE.

En su distribuidor habitual hallara unos practicos cordones de aprendizaje, que permitiran al alumno aprender a volar facilmente y sin sobresaltos
mientras es vigilado por un monitor experimentado con un segundo transmisor conectado al nuestro.

El monitor puede supervisar el vuelo del piloto novel tomando el mando si lo considera necesario para devolver el aparato al suelo sano y salvo.
Para ello la ECLIPSE puede ser conectada a cualquier otro transmisor HITEC 6 FUTABA operando en frecuencia modulada,

Cordén de aprendizaje referencia Hitec #58310.

INSTRUCCIONES DE USO DEL CORDON :

1- Modificar las emisoras del Monitor y del Alumno, para que ambas operen del mismo modo y sentido. Si la radio del monitor fuese de distinta
frecuencia que la del estudiante, entonces la emisora del estudiante debe usarse como monitor y la emisora del monitor como alumno. O sea : EN
LA FUNCION ESCUELA LA FRECUENCIA DETER-MINANTE ES LA DEL MONITOR.

2- Verifique que la antena del monitor este completamente extendida y que la del alumno estt COMPLETAMENTE PLEGADA. Si la emisora
del alumno dispone de mddulo de F.M. extraible, debe ser sacado de la emisora.

3- El corddn de aprendizaje esta marcado en un extremo “Monitor” y en el otro “alumno” respete esta indicacion al conectarlo a las emisoras,
siempre con el interruptor en posicion cerrado (OFF) . La toma para el cordon de aprendizaje estd en la parte posterior derecha de la emisora
ECLIPSE. Gire con suavidad el conectador hasta que esté bien presentado y penetre en su alojamiento sin forzarlo.

4- Ponga en marcha la emisora del monitor. NO ENCIENDA LA DEL ALUMNO!. Mueva los controles de la emisora monitor y verifique el
correcto funcionamiento de los mandos. Una vez comprobados los del monitor, verifique los del alumno usando el interruptor de aprendizaje sito
en la parte superior izquierda del transmisor, verifique el funcionamiento de loa stick del alumno con este interruptor abierto y cerrado.

5- La emisora del monitor mantiene el control normal sobre el modelo hasta que cede el mando al alumno a través del interruptor de aprendizaje.
Si el alumno pone el modelo en peligro, actda sobre el interruptor recuperando el mando.

OTROS AJUSTES :

La longitud de los bastones de mando (sticks) puede ser cambiada para adaptarlos a nuestras necesidades y ser mas comodos de operar.

Para alargar o acortar la longitud de los sticks, primero debe desbloquearlos sujetando firmemente la parte superior y haciendo girar la inferior en
sentido contrario a las agujas del reloj. Una vez desbloqueado, haga girar la parte inferior para alargarla o acortarla, cuando esté a su gusto,
bloquéelo sujetando firmemente la parte inferior y girando la parte superior en sentido inverso de las buscas del reloj, hasta que bloqueen los
sticks.
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También puede ajustar la tension de los muelles que marcan el neutro de los mismos, para que adquieran la dureza que Vd. quiera. Para ello retire
la tapa trasera de la emisora sacando los seis tornillos que la sujetan. Guarde tornillos y tapa en lugar seguro. Usando un destornillador fino de
estrella, haga girar los tornillos de ajuste hasta alcanzar la tensién deseada. La tension aumenta girando en el sentido de las agujas del reloj y
disminuye en sentido contrario. Cuando estén a su gusto, vuelva a colocar cuidadosamente la tapa trasera y atornille los seis tornillos sin
sobreapretarlos.

Normalmente el mando del motor se ajusta de manera que no pueda cambiar de posicién accidentalmente . Para ello nos valemos de un muelle
que fija la posicién del stick del motor deslizandose sobre un arco dentado. Algunos pilotos, sobre todo los de helicptero, prefieren que este
muelle sea mas suave, casi sin fuerza. Por ello acompafiamos la emisora con un muelle complementario. Para cambiarlo, saque la tapa trasera,
afloje el tornillo que sujeta el muelle, reemplacelo y vuelva a apretar el tornillo y a sujetar la tapa.

CAMBIO DE MODO DE VUELO :

Si desea cambiar la forma de vuelo de modo | a modo 11, devuelva la emisora a su distribuidor quien la hara llegar al Servicio Técnico
Oficial més cercano. Si no sabe de que le estamos hablando, no se preocupe, es que no le hace falta!.

SERVICIO TECNICO OFICIAL :
Caso de necesitar asistencia técnica, le rogamos se dirija a su proveedor habitual 0 a

FA-SOL s.a. Manresa
www. fa-sol@olivet.com

TECLAS DE ENTRADA DE ORDENES A LA EMISORA :

Las teclas de entrada son seis, distribuidas de la siguiente manera :

1)Dos botones marcados EDIT/DISPLAY UP & DOWN le permiten moverse arriba y abajo en el ment del modelo y en la pantalla de cuarzo.
2)Dos botones marcados CURSOR LEFT& RIGHT y OFF & START/STOP Le permiten seleccionar opciones en una funcién concreta y
activar/desactivar las funciones del reloj.

3)Dos botones marcados DATA +INCREASE & -DECREASE permiten a VVd. aumentar o disminuir los valores de una funcion

4)Un boton marcado CLEAR y ACTIVE/INHIBIT que restablece a los valores asignados por defecto y activa/desactiva funciones.

5)Un botén marcado LOCK que anula el canal del motor, mientras permite que los deméas canales respondan normalmente a las érdenes de la
emisora.

6) Un botén marcado ENGINE CUT que apaga completamente el motor, sin necesidad de tocar el trim.

Aprendera como usar estos botones en las explicaciones que siguen.

LISTA DE CONEXIONES RECEPTOR/SERVO
La tabla que sigue muestra las diferentes funciones de los canales para las diferentes formas de vuelo. Recuerde que muchas de estas funciones
solo funcionaran si son activadas en la emisora.

CANAL DEL RECEPTOR AEROPLANO PLANEADOR HELICOPTERO
(ACRO) (GLID) (HELI)
Alerones , Aleron derecho, Flaperén/Aleron derecho o timén para
1 derecho 6 Elevon derecho modelos de 2 canales
Elevador , lado derecho en cola en|Elevador 6 lado derecho en colas en
V, Elevon Izquierdo \Y
2
Mando de motor Spoiler, motor eléctrico(encendido y|Mando de motor
3 apagado por interruptor gear)
Timén de direccion 6 lado izquierdo[Timén de direccién 6 lado izquierdoDireccién
4 en colasen V en colas en V
5 Tren de aterrizaje Aleron izquierdo Sensibilidad giréscopo
6 Flap, flaperén 6 Alerén izquierdo [Flap 6 flap derecho
7 1.Canal libre, controlado por VR2  |Flap izquierdo Libre, controlado por int. Gear

Como pueden apreciar, la respuesta varia segun la configuracion. Las opciones standard, son las mostradas en primer lugar, las otras son
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programables.
MENSAJES Y LECTURAS DE PANTALLA :

Cuando enciende el transmisor, aparece la primera pantalla en el display de cuarzo liquido. Antes de poner en marcha su motor, asegurese que el
namero del modelo que aparece en la parte superior de la pantalla, corresponde al modelo que Vd. desea volar, ya que en caso de error, el
accidente seria inmediato y fatal para el avion.

Vd. puede moverse arriba y abajo en la pantalla pulsando una de las dos teclas marcadas EDIT, en el extremo izquierdo del transmisor. Si pulsase
sobre TIMER , sobre CORTE DE MOTOR (CUT) o sobre bloqueo de teclas ( LOCK) iria directamente a estas funciones sin tener que pasar
antes por todas las opciones de pantalla.

Lo vera mejor en el siguiente diagrama de flujo:

SELECCION DE MODELO (MSEL)
COPIAR MEMORIA (COPY)

TIPO DE MODELO (ACRO/GLID/HELI)
NOMBRE MODELO (ABCD-199)
SERVOS POR ALA (SOLO GLID)

TIPO DE PLATO (SOLO HELI)

TIPO DE SENAL (SOLO EE.UU)
CRONOMETRO

LIMPIAR MEMORIA

La siguiente pantalla es la que aparece al encender el transmisor. En la primera linea se muestra el nimero de memoria en uso mediante una
pequefia flecha. El voltaje de la bateria aparece un poco mas abajo en grandes digitos con un decimal y seguido de la letra V. A continuacion
aparece el reloj. Puede ponerse a 0 pulsando el botdn CLEAR. Hagalo después de cada carga para saber el tiempo de funcionamiento del
transmisor.

L
1234567

Si aprieta el botén UP, aparece la pantalla de los trims. Esta pantalla puede cambiar dependiendo de la configuracién de la emisora. Para saber
como esté el trim de un canal, solo tiene que moverlo ( acuérdese de devolverlo a su posicién inicial).

Pulsando UP otra vez, aparece en pantalla el nombre del modelo, si lo programé, asi puede saber si esté trabajando con la memoria correcta. Si no
programd el nombre, debera recordar de alguna manera que numero de memoria asignd a cada aparato.

MODEL ¥
1234567

Ll

Apretando el boton START/STOP aparece la pantalla del cronémetro, en el que aparecen dos valores, el primero corresponde al tiempo de vuelo
actual, el segundo al tiempo acumulado de funcionamiento del transmisor. Al apretar el botén start/stop pone el cronémetro en marcha, y pulsando

MODEL L
1234567

Sb b
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nuevamente lo detiene. Si pulsa CURSOR LEFT a OFF, el crondmetro vuelve a 0 y vuelve a la pantalla principal.

Al pulsar el boton LOCK se bloguea el mando de motor en la dltima posicion registrada. Se cre6 para ser usado como medida de seguridad
cuando Vd. esta llevando al mismo tiempo el modelo y el transmisor. Asegura que no se acelerara el modelo accidentalmente.
En pantalla aparece la palabra LOCK en la parte superior izquierda, debajo de MODEL, y antes de los nimeros de los modelos.
LOCK ‘indicator
moDEL JII"4 v
I 1234567

PANTALLAS DE AVISO :

El aviso BATERIA BAJA (L.BAT) aparece en pantalla cuando la bateria del emisor cae por debajo de 9,3 voltios y suena una alarma.

MODEL L
1234567

_HHT 155

El tiempo de funcionamiento aparece ain a la derecha. Si Vd. pone a cero el tiempo de funcionamiento después de cada recarga, tendra una idea
muy aproximada de cuanto tiempo puede operar con seguridad.

CUANDO SUENE LA ALARMA, ATERRICE INMEDIATAMENTE YA QUE SU BATERIA ESTA BAJO MINIMOS Y LA PERDIDA
DE CONTROL ES INMINENTE.

El aviso IDLE ON se mostrara cuando el transmisor esté encendido con el interruptor de ralenti en posicion ON exclusivamente en la
configuracion de helicoptero. Puede apagar este aviso con el interruptor FLT .
Para su seguridad, la emisora NO EMITIRA, hasta haber desactivado este aviso.

i

El aviso HOLD ON aparece en pantalla cuando al activar el transmisor este activado el interruptor de bloqueo de motor, exclusivamente en
configuracion helicoptero, siempre que esta funcion tenga valores programados. Puede desactivar este aviso moviendo el interruptor
FLT/COND hacia atras. Para su seguridad, la emisora NO EMITIRA mientras la alarma no sea desactivada.

HUL D D
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FUNCIONES BASICAS:

Este apartado describe las funciones usadas para escoger los pardmetros operativos de un modelo en particular. Se usan para seleccionar el nimero
de memoria a ocupar, el tipo del modelo( Aviones, planeadores o Helicpteros), ajustar el cronémetro regresivo y otras funciones Gtiles. También
son usadas para copiar entre memorias y para bloquear el transmisor.

Las funciones basicas son :

ABREVIACION FUNCION QUE REALIZA PAGINA
M.SEL Selecciona modelo

COPY Copia datos a otra memoria

IACRO Modelo para aviones con motor

HELY Modelo para Helicopteros

GLID Modelo para Planeadores

2WNG Ala con dos servos ( solo planeadores)

4WNG Ala con 4 Servos (Solo planeadores)

NOR

120'

180'

il Nombre del modelo ( 4 letras y un numero de hasta tres digitos: pipe123
SFT.N Blogueo de transmisor

TIME Ajuste del cronémetro

REST Borrado de la memoria

MODL : SELECCIONAR MODELO :

Su nueva ECLIPSE 7, puede almacenar hasta SIETE modelos con sus correspondientes ajustes en su memoria. La seleccion de modelo (MODL)
le permite escoger cualquiera de ellos.

Puede asignar un nombre de cuatro letras a cada modelo almacenado. Estos nombres no aparecen en pantalla al encender el aparato. Hay varias
maneras de saber que memoria ocupa cada modelo, por ejemplo fijar en la emisora un papelito que tenga la correspondencia entre el nombre del
modelo y su memoria, registrar los nombres y la memoria en su agenda, o simplemente, poner en el avién un adhesivo bien visible con su numero
de memoria.

Para escoger la memoria a usar, empiece con el transmisor apagado:

1- Encienda la emisora mientras aprieta simultdneamente las dos teclas EDIT del extremo izquierdo. Con esto entra al mentd (M.SEL)
| MODEL | v<—Flashing
1234567

MSEL

2- Seleccione la memoria deseada pulsando los Cursores derecho (Right) 6 izquierdo (left). Ahora la flechita encima del nimero de modelo
seleccionado deberia parpadear.

3-  Apague la emisora

4 - Vuelva a encender, el modelo cuyo nimero hemos seleccionado previamente, debe aparecer en pantalla sefialado por una flecha.

COPY : COPIAR MODELO
La funcion copiar se usa para copiar los datos almacenados en una memoria a otra memoria. Si Vd. quiere almacenar los datos de un modelo
parecido a otro que ya tiene programado, copie los datos de una memoria a otra, y después haga los ajustes finales en la nueva memoria .

| MODEL Jl MAS | v<— Flashing
1234567
s —Destination
{Flashing)

Copy
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Para copiar haga lo siguiente :

1 - Con la emisora apagada, enciéndala apretando las dos teclas EDIT. El mend M.SEL aparecera en pantalla.

2 - Con la tecla UP aparece en pantalla el menti COPY .

3 - La memoria que sera copiada es la que esta seleccionada en este momento, y se indica con la flecha en la parte superior. Para seleccionar la
memoria de destino, pulse las teclas derecha (right) 6 izquierda (left) del CURSOR 'y sefialada por una flecha parpadeante en la parte inferior de
los nimeros de memoria (arriba derecha)

4 — Apriete simultaneamente +INCREASE DATA y — DECREASE DATA. El transmisor pitara rapidamente indicando que se ha completado la
copia. Esta operacion borra completamente todos los ajustes de la memoria receptora. Asegurese bien de la seleccion de memoria efectuada antes
de copiar un modelo.

5 — Apague el transmisor

6 — Vuelva a encenderlo. Para ir a la memoria copiada, vea el apartado anterior.

TIPO DE MODELO : ACRO/HELI/GLID

| MODEL ] [ MODEL )

¥ L
1234567 1234567

—
+«— Flashing i--i E = :{—F.fashfng

L)
1234567

ACRO: = GLI

==

Esta funcién es usada para determinar que tipo de modelo va a ser programado en la memoria seleccionada. Vd. puede elegir entre aviones
(ACRO) planeadores (GLID) 6 helicopteros (HELI). Si se decide por planeador o por helicéptero, mas adelante debera elegir el tipo de ala
(GLID) o el tipo de rotor (HELI) a emplear. Todos estos ajustes estan incluidos en la seleccion del tipo de modelo, y se operan de la siguiente
manera :

1- Ponga la emisora en marcha al tiempo que pulsa ambas teclas EDIT (las dos teclas mas a la izquierda). El men( M.SEL aparecera en pantalla.
2- Pulse la tecla DOWN, que le introducira en el mend. El tipo de modelo actual parpadeara en pantalla.

3 - Si en pantalla aparece el tipo de modelo que Vd. desea, ya ha terminado. Si no es asi 6 si desea cambiar el tipo de ala de su velero o el tipo de
rotor de su helicdptero, siga adelante.

4 — Si desea cambiar el tipo mostrado, pulse los cursores derecho(RIGHT) o izquierdo (LEFT) hasta que aparezca la opcion deseada.

5 — Seleccione su modelo pulsando simultaneamente las teclas +/- INCREASE DA-TA. Suenan dos “bibs” indicando que el tipo del modelo ha
variado. Esta operacion BORRA TODOS LOS AJUSTES EN LA MEMORIA DEL MODELO, por lo que debe asegurarse de estar en la memoria
correcta ANTES de efectuar cualquier modificacion.

6 — Pulse UP 0 DOWN para volver al menu o apague la emisora.

7 — Enciéndala otra vez. Podra observar las variaciones efectuadas a través de la tecla EDIT.

TIPO DE ALA O DE ROTOR

Si estd usando los menus de Velero (GLID) 6 Helicoptero (HELI) , debe decir a la emisora que tipo de modelo va a usar. En caso del velero debe
especificar entre dos (2WNG) o 4 (4WNG) servos por ala. ( La mayoria de veleros de sport usan dos por ala y en competicion se usan 4.) En
helicépteros se puede usar un servo para controlar el &ngulo de cada funcion, o tres servos combinados para el rotor. Estas funciones solo estan
disponibles si Vd. ha seleccionado HELI o GLID .

SELECCION DEL TIPO DE ALA Y/O ROTOR :

1 - Seleccione GLID 6 HELI en el men0 de seleccién de tipos.

[ MODEL ]

L) L)
1234567 W 1234567 HTIER

N Ll

2- Encienda el transmisor al tiempo que pulsa ambas teclas EDIT simultaneamente. EI modo de seleccion de modelos (M.SEL) debe aparecer en
pantalla.

3 — Pulse las teclas UP 6 DOWN. Si estd en modo GLID, entrara en el mend de ALA (wing) y esta palabra debe aparecer en la parte superior
derecha, detras del nimero de memoria ocupado.

10
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Si esta en el mend HELLI , la palabra SWASH ocupara su lugar, y podra seleccionar entre tres tipos de control de rotor : NOR, 120° y 180°.

[ MODEL ] v EIED <z
1234567

__l
3l
%

\
NOR
(CHE=PITCH)
| MODEL | v EHIXD
1234567
HE CH1

o
3

120°
| MODEL v EED
1234567
CHB | CH1
IHI-I
I - L'j CH2
180°

Si el tipo que aparece en pantalla es el que desea, pase al proximo paso. Si desea cambiar la configuracion, pulse RIGHT 6 LEFT hasta obtener la
opcion deseada. Tenga en cuenta que, al cambiar el tipo, desaparecen los ajustes de la anterior posicion.

4- Pulse UP 6 DOWN, para seguir con los ajustes o apague el transmisor.

5 — Al volver a encender el transmisor observara a través del menti EDIT los cambios efectuados anteriormente.

NOMBRE DEL MODELO :

Este mend se usa para almacenar el nombre del modelo en la memoria, juntamente con los demas ajustes de cada aparato. También le permitira
distinguir entre diferentes modelos. EI nombre del modelo se compone de CUATRO caracteres alfabéticos y TRES numéricos, y siempre por este
orden. Por ejemplo ALPH001 6 TRAINOO4. Las letras se usan para abreviar el nombre del modelo y los nimeros para distinguir entre nombres
parecidos.

CREANDO UN NUEVO NOMBRE :

1 Encender la emisora pulsando ambas teclas de EDIT simultdneamente. La mencion M:SEL aparecerd en pantalla, juntamente con 4
asteriscos, representado las letras a elegir .

L
"NAME | 1234567

NhAhAh- U

2 Pulse la tecla UP y/o DOWN, hasta que haya entrado en el menu de seleccién de nombre del modelo. Las palabras MODEL y NAME
(nombre) aparecen en la parte superior izquierda de la pantalla y el primer asterisco parpadea indicando que esta listo para ser modificado.

3 Para cambiarlo pulse las teclas INCREASE DATA / DECREASE DATA hasta obtener el caracter deseado. Puede escoger letras de Aa Z,
los signos *,+,- y /'y los nimeros del 0 al 9.

11
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L
| NAME | 1234567

ML - HE

4 Pulse la tecla RIGHT CURSOR para ir al proximo caracter y repita la operacién. Tenga el cuenta que los nimeros no permiten ninguna
combinacion superior a 199, por lo que la primera cifra solo puede ser 0 6 1.

5  Pulse UP 6 DOWN para ir a otro menu o apague la emisora.

6  Encienda la emisora y podra observar los cambios efectuados a través del mentd EDIT.

MODO DE EMISION : SFT.N/SFT.P

| MODEL | v
1234567

ar- | H
— -

Opcion destinada solo al mercado norteamericano, que opera en la banda de 72 Mhz. A pesar de ser accesible para las emisoras destinadas al
mercado europeo, NO DEBE SER MODIFICADO Y SU VALOR DEBE SER SIEMPRE SFT.N ya que su cambio tendria graves

consecuencias para la integridad de los modelos.

FUNCIONES DE CRONOMETRO :

La opcién cronémetro es muy Util ya que nos permite controlar todas las operaciones en las que el tiempo juega un valor importante. Por ejemplo:
duracion del vuelo, duracion de la carga de las baterias, tiempo de funcionamiento del motor ( rodaje) etc.

Esta emisora estd provista de un cronémetro regresivo programable entre 0 y 60 minutos. Una vez programado, se pone en marcha pulsando la
tecla Start/Stop. Durante la ejecucién puede interrumpir la cuenta atras volviendo a pulsar el mismo botén. Cuando faltan 14 segundos para
terminar la cuenta atras, suena un “bip” cada segundo hasta 0. Si quiere reajustar el tiempo, simplemente pulse OFF y luego Start/Stop para
volver a la misma cuenta atras, o para ajustar un nuevo periodo. Si selecciona 0 minutos, entonces funciona como un crondmetro normal y registra
el tiempo de funcionamiento.

AJUSTANDO EL CRONOMETRO :

1 Encienda la emisora pulsando al mismo tiempo las dos teclas EDIT. El mend M.SEL aparecera en pantalla.

2 Pulse las teclas UP 6 DOWN hasta que la palabra TIME parpadeante aparezca en pantalla. Si ya estuviese en el M.SEL, pulse UP ¢
DOWN,

¥
1234567

MTME (5
HIME

3 Paravariar el valor del tiempo, pulse INCREASE DATE/ DICREASE DATE, hasta obtener el valor deseado.
4 Pulse UP yDOWN para seguir con el menu o apague la emisora para salir.
5  Encienda la emisora y podra ver reflejados los cambios efectuados a través del mend EDIT.

BORRADO DE DATOS :

La tecla de borrado de datos se usa para eliminar completamente TODOS los datos de un determinado modelo. Este acto devuelve todos los
valores de los mandos a los prefijados en origen. Es usado como un barrido total de memoria para eliminar todos los datos referentes a un
anterior modelo antes de programar uno nuevo.

BORRANDO DATOS :
1-  Encienda la emisora pulsando simultineamente ambas teclas EDIT. La pantalla debe mostrar el mend M.SEL

12
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2-  Pulse UP y/o DOWN hasta que encuentre el menu de borrado de datos (REST) . La pantalla mostrara la palabra “REST” parpadeaste.

[ MODEL

L
1234567

HEST

3- Si esti COMPLETAMENTE SEGURO de que desea limpiar esta memoria, pulse simultineamente las teclas INCREASE DATA /
DECREASE DATA. La emisora pitara dos veces indicando que se ha completado el reset.

4 — Pulse UP y/o DOWN para ir a otro menU 6 apague la emisora.

5 — Encienda la emisora, A través del men( EDIT podra comprobar la vuelta a los valores prefijados en fabrica para la memoria en uso.

PRECAUCION : AL HACER UN RESET SE BORRA COMPLETAMENTE LA MEMORIA SOBRE LA QUE SE TRABAJA Y
CUALQUIER PROGRAMACION PREEXISTENTE DESAPARECE. NO LO USE SI NO ESTA COMPLETAMENTE SEGURO DE
QUERER HACERLO.

AEROPLANOS (ACRO) - MENU DE FUNCIONES

Esta seccidn describe el menu de funciones para aparatos de ala fija , con un extenso detalle de los ajusten potenciales y después describe cada una
de las funciones. Las correspondientes a planeadores y a helicopteros los encontrara en los apartados correspondientes.

MAPA DE FUNCIONES ACRO
EPA Ajuste de final de recorrido de servos.
D/R Doble recorrido de mandos
EXP Ajustes de mando exponencial
FLT.C Seleccion de tipo de vuelo
S.TRIM Sub trims
REV Inversion de recorrido de servos
T.CUT Paro de motor
PMX 1-5 Mezcladores programables 1 a 5
LAND Ajustes de aterrizaje
FLPT Trim de flaps
E-F Mezcla elevador — Flaps
A-R Mezcla alerones — timén direccion
ELVN Mezcla de elevones (Modelos sin cola)
V-TAL Mezcla colaen V
FLPN Flaperon (Combinacion de Flaps y Alerones)

SECUENCIA DE PANTALLAS
VOLTAJE / CRONOMETRO
(Si pulsa EDIT/DISPLAY simultaneamente).
EPA- Ajuste final de recorrido
D/R - Ajustes del Dual Rate
EXP- Ajustes del Exponencial
FLT.C — Condicion de Vuelo
S.TRM — Ajustes Sub Trim
REV- Inversion recorrido servos
T.CUT — Corte de Motor

PMX- Mezclas programables
LAND — Ajustes de Aterrizaje
FLTR- Trimado de Flaps

E-F — Mezcla Elevador /Flaps
A-R — Mezcla Alerones /Timén
ELVN- Mezcla de elevones
VTAL- ColaenV

FLPN- Mezcla flaperones
Vuelta al principio

13
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PROGRAMACION SIMPLE PARA APARATOS CON MOTOR (‘Aviones)

Las paginas siguientes le llevaran paso a paso a través del proceso de ajuste de mandos para un avién, en el ment ACRO. Siguiendo los pasos que
describiremos a continuacion aprendera como usar este equipo rapida y facilmente. En los préximos capitulos aprenderemos también a programar
un planeador y un helicéptero.

El proceso que seguiremos a continuacién usa un modelo acrobético como ejemplo y damos por sentado que tenemos dos servos de alerones, uno
en cada ala. Puede usar este procedimiento para ajustar su modelo, teniendo presente que los porcentajes de mando pueden variar de un modelo a
otro.

Si su modelo solo tiene un servo de alerones, omita todo lo referente a la funcién flaperones, ya que esta funcion necesita imperativamente DOS
servos de alerones.

1  Asegurese de que los servos estan conectados en los canales que les corresponden :

T
1234567

Canal 1 : Alerones 6 Alerén Derecho
Canal 2 : Profundidad

Canal 3 : Motor

Canal 4 : Direccion

Canal 5 : Tren de aterrizaje

Canal 6 : Alerén lzquierdo

Canal 7 : Opcional.

2 Le recomendamos que realice estos ejercicios de programacion con los servos instalados en el modelo y conectados a sus respectivas
superficies de mando. Asi podra ver inmediatamente los efectos de cada paso de programacion.

3 Encienda el transmisor mientras esta pulsando ambas teclas EDIT simultaneamente. Asi entrara en el meni de seleccion de modelo. Pulse la
tecla RIGHT hasta el nimero de memoria elegido. La memoria elegida apareceréa sefialada con una flecha parpadeando en su parte superior.

4 Pulse UP hasta que la palabra ACRO aparezca parpadeando en pantalla. Si no apareciera, pulse RIGHT 6 LEFT hasta que lo haga. Pulse
ambos DATA (INCREASE/DECREASE) al mismo tiempo para fijar la opcion elegida. El transmisor sonard dos veces indicando el cambio.
Cuidado! El cambio de modo borrard los ajustes del modelo anterior. Aseglrese de operar en la memoria deseada o puede borrar accidentalmente
los datos de un aparato que esté VVd. Usando. Las otras memorias no tendran variacion

5  Pulse UP nuevamente, esta accion le permitira poner un nombre a su aparato.

6  Grabe el nombre usando las teclas INCREASE / DECREASE DATA para seleccionar las letras elegidas.

7  Pulse latecla RIGHT para pasar a la segunda letra y sucesivamente.

8  Pulse UP nuevamente. Esta accién le sitla en el mend TIMER. Si lo desea , pulsando las teclas INCREASE/DECREASE DATA, podra fijar
que tiempo desea fijar para la cuenta atras.

[ MODEL | v
1234567

9  Estocompleta los ajustes iniciales, a partir de ahora empezaremos a ajustar el resto de los parametros de su modelo. Apague la emisora.

10 Vuelva a encenderla. La pantalla muestra ahora el numero de la memoria en uso y el voltaje de la emisora. El nimero de la derecha mide el
tiempo transcurrido y su valor dependera del rato que Ileve en marcha la emisora.

11  Pulse simultaneamente ambas teclas EDIT para entrar en la programacion avanzada. La funcion EPA ( Ajuste de final de recorrido de servos
) aparecera en pantalla. Si pulsa DOWN ira al menu de flaperones (FLPN).En pantalla debe aparecer la palabra INH para significar que la funcion
esta desconectada.

12 Active la funcion pulsando la tecla ACTIVE/INHIBIT (Tecla CLEAR) hasta que la pantalla cambie a ON.

|
-

I |
Al

=
I
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13  Asegurese de que el servo derecho esta conectado al canal 1y el izquierdo al 6.

14 Mas tarde podréa fijar diferencial ajustando el recorrido de los servos arriba y abajo. Mientras verificaremos que cada uno de los servos
mueva en la direccion que debe. Si no lo hacen, lo modificaremos con la funcion INVERSION DE SERVOS (REVersing) pulsando la tecla
DOWN.

15 Cercidnese de que ha conectado el alerén derecho al canal 1y el izquierdo al canal 6 del receptor. Mas tarde puede crear movimiento
diferencial ajustando el movimiento arriba y debajo de los dos servos en el ment FLPN. Verifique que cada uno de los servos se mueve en la
direccién apropiada. Si no es asi corrijalo mediante el mentl REV/(ersing) pulsando la tecla DOWN.

16 Empezaremos ajustando la direccién del alerén derecho . Al alerén derecho le corresponde el canal 1 del receptor. Y el canal 1 deberia
parpadear esperando sus 6rdenes. Cuando mueve el stick derecho a la derecha, el aleron de la derecha debiera moverse HACIA ARRIBA y el
izquierdo HACIA ABAJO. Asegurese de que los alerones funcionan en el sentido correcto. Si no lo hicieran procederemos a su cambio de sentido
pulsando la tecla ACTIVE/INHIBIT (CLEAR), cada pulsacion de esta tecla cambia el movimiento de normal a invertido. En pantalla aparece la
letra N por Normal y sefialado por un triangulo en la parte superior del canal 6 por una R y un triangulo debajo del nimero del canal. Mueva el
alerén derecho nuevamente y compruebe que el sentido de giro sea el correcto. La pantalla debe sefialar que el canal 1 esta funcionando en modo
invertido (REV).
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17  Comprobemos ahora el sentido del servo de profundidad ( Canal 2) . Al empujar el stick hacia delante el timén de profundidad debe subir y
al tirar hacia atras debe bajar. Cercionese de que trabaja en el sentido correcto. Se han roto mas aviones porque alguno de sus controles estaba

invertido que por cualquier otra causa.
RIGHT Fj%
L A

4
| — —
b ¥

From View

18 Si el elevador no mueve correctamente, pulse sobre CURSOR RIGHT. El numero 2 debe parpadear en la pantalla. Active el movimiento
inverso pulsando ACTIVE/INHIBIT (CLEAR). Vuelva a mover el mando y compruebe que gira correctamente.

TYYYTYY
1234567
A

e

19  Verificaremos ahora el movimiento del control del motor. Las posiciones del stick son:
- Stick hacia delante : barrilete del carburador abierto.
-Stick hacia atras : barrilete del carburador en posicién de ralenti.(casi cerrado).

15
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20 Si el servo de motor se mueve en la direccion errénea, cambie al canal 3 usando el cursor RIGHT hasta que el nimero 3 parpadee en
pantalla. Active la funcién REV(erse) pulsando la tecla ACTIVE/INHIBIT(CLEAR) y verifique que el movimiento del motor sea el correcto.

21  Movamos ahora el stick izquierdo de derecha a izquierda para comprobar el movimiento del timén de direccion. Al mover hacia la derecha,
el timén debe desplazarse en el mismo sentido, visto desde detras. Si no lo hace, cambie al canal 4 pulsando la tecla RIGHT. El nimero 4
aparecera parpadeante en pantalla. Cambie a modo REV/(erso) pulsando la tecla ACTIVE/INHIBIT (CLEAR). Mueva nuevamente el stick para
comprobar como ahora el servo mueve en la direccién correcta.

HIGH Throttle :
carburetor fully opened

LOW Throttle :
carburetor at idle position
(not fully closed)

22 Si su modelo tiene tren retractil, es el momento de verificar que el interruptor funciona en la forma correcta. Tren plegado : interruptor

'z'é\lf
——
d!%l\\j
—— e

Front View

arriba. Tren desplegado : interruptor abajo. Si no la hace asi, corrijalo usando el mismo procedimiento sobre el canal 5.
23  Si usa un segundo servo de alerones es el momento de verificar el sentido de giro del alerén izquierdo. Si no lo tiene pase al siguiente paso.

LHT O

El alerén izquierdo es gobernado por el canal 6, y antes de invertir el sentido, debe fijar el canal 6 mediante la tecla RIGHT. Recuerde que al
mover el stick hacia la derecha el alerén izquierdo debe BAJAR. Pulse la tecla UP o DOWN para acceder a la funcion FLAP TRIM vy deje el
porcentaje a 0 usando las teclas INCREASE/DECREASE DATA.

Esto anula la funcién de FLAPS momentaneamente y le permite fijar la posicion neutral de alerones sin tener en cuenta la posicion inicial
de los Flaps. Ya les llegaré el turno.

24 Antes de fijar los neutros de cada servo, debemos asegurarnos de que todos los trims estan centrados. Pulse ambas teclas EDIT para entrar en
el men0 principal, en cuya pantalla aparecen el voltaje y el tiempo transcurrido. Pulse la tecla UP hasta que la palabra TRIM aparezca en pantalla.
Moviendo cada uno de los cuatro trims, podra darse cuenta de la posicion de cada uno y ponerlos a cero para el préximo paso.

25 Cuando haya centrado todos los trims, destornille los tornillos que sujetan los brazos de los servos, excepto el del motor, y recoloque los
brazos en posicién central (mas 0 menos a 90° del servo) modifique la posicion de los brazos que interfieran con otros mandos. Ajuste la posicion
de las transmisiones de mando de manera que estén en posicion neutra.

v
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Ahora podemos ajustar los subtrims electronicamente a su posicién neutra. Para hacerlo vaya al menl de programacion pulsando ambas teclas
EDIT y pulsando UP 6 DOWN repetidamente hasta que las letras STRM aparezcan en pantalla.

26 Modifiquemos primero el subtrim del alerén derecho. Si la flechita no estd marcando el canal 1, pulse el cursor LEFT o RIGHT hasta que lo
haga. Luego, ajuste el subtrim con las teclas INCREASE o DECREASE DATA. Cuando el alerén y la parte fija del ala estén al mismo nivel ya
esta hecho. Si no lo logra, mueva el subtrim a 0 y ajuste mecanicamente las transmisiones tan aproximadamente como pueda a esta posicion.
Luego ajustelo con el subtrim.

27  Lafuncién del subtrim es el ajuste fino del mando. No debe ser usado para grandes ajustes, que deben ser realizados manualmente.

28  El subtrim puede volver rapidamente a 0 pulsando ACTIVE/INHIBIT (CLEAR).

29 Repita el ajuste para el canal 2. Acerque manualmente la longitud del mando y luego termine de ajustar con el subtrim. Para saber la
cantidad de mando empleada, es aconsejable un medidor de incidencias.

L
1234567

STRM -8

30 Para el motor, recomendamos no usar el subtrim para este mando. Puede usar el trim para regular el ralenti y parar el motor con la funcion
CUT. De esta manera no perdera la posicion del ralenti.

31 Mucha gente ajusta el motor con el trim del ralenti en posicion neutral. Asi puede compensar cambios debidos a humedad, altitud y otros
factores.

32 LaECLIPSE 7 posee una caracteristica especial que permite que el trim funcione con la palanca de mando en la parte inferior y anula el trim
en la parte superior del recorrido del mando.

33 Repita el ajuste de subtrims con el timén (canal 4), con el tren de aterrizaje (canal5) y sucesivos. Primero manualmente y luego con el ajuste
fino. AsegUrese de estar operando en el canal correspondiente.

34 EPA: Ahora podremos ajustar el final de recorrido del servo. Esto es importante porque usted puede determinar la cantidad de movimiento
que debe hacer cada servo en cada direccion, de manera que no fuerce el mando. Si se fuerza el mando, se traduce en un consumo muy elevado de
electricidad y puede causar el fallo de la bateria. Otra funcién seria ajustar la cantidad de movimiento de mando a la cifra recomendada por el
fabricante del kit.
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35 Para ajustar el movimiento acceda al menl pulsando UP o DOWN hasta que la funcién EPA aparezca. En secuencia empezaremos con el
alerdn derecho e iremos pasando por cada uno de los canales en orden creciente.

36 Cuando esté en el mend, las letras EPA apareceran en pantalla y el porcentaje de movimiento parpadeara. Si usted mueve el alerén derecho,
vera cambiar las siglas L/U a R/D o viceversa, segun la posicion del alerén. Para fijar la posicion del aleron derecho, mueva el stick hacia la
derecha y déjelo alli. Las siglas R/D deben aparecer parpadeando significando que usted estd modificando el movimiento arriba y abajo. Si el
servo ha sido instalado forzado se le oir4 zumbar. Pulse DECREASE DATA hasta que el zumbido pare. Si el servo no zumba, deje el recorrido al
cien por cien. Si puede, escoja una combinacion de mando que le permita ajustar el movimiento entre el 90% y el 100%.

37 Ponga el aleron derecho todo a la izquierda. Las letras L/U apareceran parpadeando. Escuche y pulse DECREASE DATA hasta que
desaparezca el zumbido. Si no zumba, déjelo al cien por cien. El alerén izquierdo (canal 6) se gradia de la misma forma.

38 Para modificar el elevador, pulse en RIGHT hasta que cambie a canal 2 y proceda de la misma forma.
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39 Repita el proceso para graduar el descenso del elevador.
40  Para fijar la posicién del ralenti, vuelva a la primera pantalla y fije el trim del motor a +25% . Luego vuelva a la funcién EPA, pulsando el

17



ECLIPSE / QPCM

cursor RIGHT hasta que la flecha se mueva al canal 3. Ahora, mueva el stick hasta la parte inferior del recorrido del mando y manténgalo alli. Las
letras L/U deben aparecer parpadeando. Escuche si hay algiin zumbido proveniente del servo y en caso positivo pulse DECREASE DATA hasta
que desaparezca. Cambie el ajuste hasta cerrar casi completamente la admisién del motor. Después puede aumentar y disminuir la obertura usando
el trim de motor. Para fijar la posicion de gas a tope, ponga el stick hasta arriba y manténgalo alli. Escuche nuevamente si se oye algin zumbido
proveniente del servo y pulse DECREASE DATA hasta que desaparezca. Si no hay zumbido alguno, déjelo al 100% o modifique el mando para
que abra completamente con el stick en posicién superior.

41  Para fijar los valores del timon de direccién, pulse la tecla RIGHT CURSOR hasta que la flechita indicadora se detenga en el canal 4. Ahora
mueva el stick izquierdo hasta el extremo derecho y manténgalo alli. La indicacién R/D debe aparecer en pantalla junto al porcentaje parpadeante.
Escuche por su oyera un zumbido procedente del servo, en este caso, pulse DECREASE DATA hasta que desaparezca el zumbido. Si el servo no
zumba, déjelo al 100 % Vd. Puede desear variar este valor segln la reaccion del aparato cuando se mueve el timén. Mueva ahora el stick hacia el
lado izquierdo y repita el procedimiento para la posicion izquierda del timon.

42  De la misma manera que lo hemos hecho hasta ahora, fije los valores EPA para el canal 5 ( tren de Aterrizaje ) y para el canal 6 ( Alern
izquierdo si los tiene.

43 Si desea operar con FLAPS EN EL CANAL 6, vuelva al ment FLPT vy fije un valor superior a 0. Ajuste este nimero para obtener la
cantidad de Flaps que desea para su avién.

v \___J — R/ |-
44 Si desea diferencial para sus alerones, puede fijarlo a través del menl de flaperones. Primeramente hay que reducir la cantidad de mando

hacia abajo del alerén derecho. Pulse el RIGHT CURSOR, hasta que ambos triangulos parpadeen encima y debajo del nimerol. Mantenga el stick
hacia la izquierda y pulse DECREASE DATA hasta dejarlo entre un 50 y un 75%. Asegurese de estar trabajando en el alerén DERECHO.

45  Ahora reduciremos el recorrido inferior del aleron IZQUIERDO, pulsando RIGHT CURSOR hasta que el triangulo inferior se coloque
debajo del canal 6 ( segundo aler6n) el triangulo superior debe estar aun sobre el canal 1. Ahora ponga el mando hacia la derecha y pulse
DECREASE DATA hasta que su valor sea el mismo que fij6 para el alerén derecho

46  AJUSTANDO EL DUAL RATE DE ALERONES. La funcion DUAL RATE es usada para variar la cantidad de mando de los alerones y la
profundidad MIENTRAS ESTA VOLANDO solamente moviendo un interruptor. El uso tipico del DUAL RATE es la disminucion de la
sensibilidad de un modelo.

47  Vaya al meni DUAL RATE pulsando uno de los botones UP/DOWN (EDIT) repetidamente hasta que aparezca la funcién D/R.
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48 La activacion del D/R afecta a ambos alerones automaticamente y también a los flaperones si dicha funcion esta activada. Para fijar el D/R
mueva la flecha pulsando el RIGHT CURSOR hasta que la flechita esta arriba o abajo del n° 1. La posicion de la flecha depende de la posicién del
interruptor AIL R/D sito por encima del stick derecho. Ahora mueva el interruptor arriba o abajo y verad moverse la flecha. Puede fijar dos
posiciones para el D/R una para cada posicion del interruptor. Si lo hace, asegurese de recordar donde esta cada cual.

49  Pulsando INCREASE/DECREASE DATA, puede afiadir o restar valor al movimiento prefijado. Los valores que pueden fijarse varian entre
el 0y el 125% . 125 es un valor superior al del normal movimiento del servo, por lo que, si lo fija, verifique que no fuerza el servo. Si pulsa
CLEAR fijara un valor del 100 %. Nosotros le sugerimos fijar un valor del 75%.

50 Sifija valores del 0% los alerones no obedeceran al mando. Pudiendo llegar a crearle serios problemas. Nuestro consejo es que no lo haga.
51 Advierta también que el indicador de modo de vuelo (NOR) puede estar parpadeando. Esto le indica que tiene fijados valores para el
DUAL RATE para el modo de vuelo NOR, y que si activa otros modos de vuelo, también puede fijar valores de D/R para ellos.

52  AJUSTANDO D/R PARA ELEVADOR : Pulse el RIGHT CURSOR una vez para que la flechita vaya encima o debajo del Canal 2 . Ajuste
ahora el valor de Dual Rate de la misma forma en que ha ajustado los de alerones en el paso anterior.

53 FIJANDO DUAL RATE PARA TIMON : Pulse RIGHT CURSOR hasta que la flechita sefiale el canal 4. Ajuste ahora el valor del Dual
Rate de la misma manera en que lo ha hecho con los alerones y con la profundidad.

54  Fijese en que puede tener diferentes valores de Dual Rate para cada una de las formas de vuelo. Al usar la funcién Modo de Vuelo, piense en
fijar los valores que mas se ajusten a sus deseos.
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55 AJUSTES DE ATERRIZAJE. Puede obtener un efecto de aerofreno si ajusta un interruptor para subir o bajar ambos flaperones al mismo
tiempo que afiade algo de profundidad para compensarlos. Esta configuracién reduce la aproximacion para conseguir aterrizajes mas seguros en
pistas cortas. Esta es una funcion SI/NO, por lo que no es proporcional.

56  Con esta funcion activada, puede perder efectividad en los alerones. Por lo que, antes de probarla en un aterrizaje, lo aconsejamos que lo
intente con altura suficiente para familiarizarse con ella. Puede tener que probar varias combinaciones con la profundidad antes de encontrar la
que se ajuste mejor a sus necesidades.
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57 Pulse UP/DOWN (EDIT) hasta que la pantalla LAND aparezca. La funcion aparecera como OFF ( Desconectada) a menos que el interruptor
FLT.MODE este activado.
58 La flecha debe estar sobre el canal 2. Pulse ahora INCREASE DATA para cambiar el porcentaje de mando. Ahora modificaremos la
posicion del mando de profundidad. Un buen valor inicial seria de —7% a —10%. Procure no pasarse o puede perder su modelo.

59  Pulse nuevamente RIGHT CURSOR y podra fijar un valor para flaperones. El porcentaje puede variar machismo segun el modelo. Pero para
empezar lo fijaremos alrededor del 50-55%. Segun el tipo de modelo puede posesionar los Flaps arriba o abajo.

60 Mezcla ELEVADOR/FLAPS. Esta mezcla le permite acoplar la Profundidad con los Flaps para obtener esquinas muy cerradas. ( Figuras
cuadradas.). Vaya al men( de mezcla E/F pulsando la tecla CLEAR. Pulse RIGHT CURSOR hasta que parpadee el porcentaje. Ahora puede fijar
la cantidad de mezcla usando INCREASE DATA. Comience con un 10/20% y vaya aumentando hasta que las esquinas de sus rizos le parezcan
suficientemente cuadrados. Si los Flaps no bajan cuando tire del elevador, cambie el signo de la mezcla, de + a —y viceversa.

61 Asegurese de dar valor a ambos lados del elevador.

62 MEZCLAS PROGRAMABLES : Ahora es el momento de sacar partido de su nueva emisora y de sus posibilidades de programacién. Puede
usar las cinco mezclas programables (PMX1 a PMX5) para corregir tendencias no deseadas, por ejemplo desviaciones dentro/fuera 6 arriba y
abajo durante el vuelo a cuchillo.

63 Para desviaciones dentro/fuera programaremos una mezcla de elevador con profundidad. O sea, usaremos el timén (Rudder) como canal
principal y el del elevador ( Elevator) como esclavo.
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64 Para programar esta mezcla, primero debemos pulsar UP/DOWN(EDIT) hasta que en pantalla aparezca PMX1. Seguidamente pulse
ACTIVE/INHIBIT para activar la mezcla. ON/OFF parpadea

dependiendo de la posicion del interruptor del canal 7, que controla la funcién.

65 Pulse ahora el cursor RIGHT para seleccionar el canal MASter. La mencion MAS parpadeara en pantalla y pulsamos INCREASE DATA
hasta que la flecha se sitta sobre el nimero 4 (CH.4), con ello indicamos que el canal 4 es el canal principal. Volvemos a pulsar RIGHT hasta que
SLV aparece en pantalla. Seguidamente pulsamos INCREASE DATA hasta que la flechita esta bajo el numeral 2, indicando que el CH2
(elevador) es el canal esclavo.

66 Definamos ahora los porcentajes de mezcla. Advierta que empezamos con el 100% a ambos lados, lo que es demasiado a todas luces. Mueva
el timén a un lado y pulse el boton CLEAR,
lo que pone los porcentajes a 0 . Mueva al otro lado y repita. Ahora ambos lados deben estar a 0.

67 Si su modelo se mete dentro/fuera durante el vuelo a cuchillo, debemos mezclar algo de elevador para compensarlo. Mueva el timén a la
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derecha y pulse INCREASE DATA hasta que el elevador se mueva. Si lo hace en sentido incorrecto, pulse DECREASE DATA, hasta que el
signo positivo se transforme en negativo. Repitalo moviendo el timén hacia la izquierda. Empiece con unos valores del 5 al 10% a ambos lados y
ajuste estos valores segun los resultados del vuelo.

68 Con el interruptor del canal 7 en posicion OFF, esta mezcla no actGa y le permite a VVd. Un vuelo “normal”. Al acceder a la posicién del
vuelo a cuchillo, active este canal, y gozara de las correcciones programadas para esta situacion,

69 Puede definir otro mezclador para afadir alerones en correcciones durante el vuelo a cuchillo, en este caso el valor debera ser el mismo a
ambos lados del timén.
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70 Estos ejemplos solo son una muestra de las capacidades de programacién de su ECLIPSE 7 SYSTEM. Por favor, lea cuidadosamente este
manual y asi conocera las oportunidades que le brinda este, su nuevo equipo. El cielo es el limite!. Sabemos que disfrutara usando nuestro — su-
ECLIPSE 7 SYSTEM.

DESCRIPCION DE LAS FUNCIONES PARA AEROMODELOS:

La funcién E.P.A. se usa para fijar 6 limitar el recorrido de cada servo. Este recorrido puede ser cualquiera entre el 0 y el 125% para cada
direccién. Reduciendo el porcentaje, reduciremos el arco descrito por el brazo del servo en cada direccion.

CH 17
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Esta funcion se usa principalmente para evitar que el servo esté forzado al final de su recorrido.
Si cambia el porcentaje a 0 no tendra ninglin movimiento de este servo.

Para fijar nuevos valores, procederemos de la siguiente manera:
1 Entraremos en programa pulsando las dos teclas EDIT (UP/DOWN) simultaneamente y vera aparecer la funcién EPA en pantalla. A su
lado derecho verd el valor actual y en la parte superior las siglas CH (por canal) y los ndmeros 1 al 7, con una flecha en la parte superior,
sefialando al CH1. Esto le indica que el servo de alerones, caso de servo Unico, o el servo del alerén derecho, caso de dos servos de alerones, esta
dispuesto para ser modificado. Si mueve el alerén derecho arriba y abajo, observarad como las letras L/U sitas por encima del porcentaje, van
cambiando a R/D, U, cuando el aler6n sefiala arriba y D cuando el alerén sefiala abajo, o viceversa. En los préximos pasos veremos como fijar los
limites a cada servo independientemente del movimiento del stick
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2 Para fijar los limites del alerén derecho, lleve el stick completamente hacia la derecha y manténgalo alli. Las letras “R/D” deben aparecer
cerca del indicador de movimiento que estara parpadeando, indicando que puede proceder a la fijacién de limites al recorrido. Ahora, si su servo
esta en posicion forzada, oird un zumbido. Pulse DECREASE DATA hasta que cese el zumbido. Si el servo no zumba deje el porcentaje en el 100
%. Mas tarde, y a la vista de la velocidad de rotacién del modelo, usaremos dual-rate para reducir la sensibilidad del mando o, directamente,
reduciremos su recorrido pulsando DECREASE DATA para ajustar su sensi-bilidad a nuestro deseo,

3 Para fijar los limites del alerén izquierdo procederemos de la misma manera que con el derecho, llevando el stick hacia la izquierda , y las
letras que apareceran en pantalla seran “L/U”

4 Para fijar limites a otros canales, primero seleccione el canal a modificar desplazando el tridngulo que selecciona el canal y seguidamente
proceda como en el punto 2y 3.

5  Parasalir del mend pulse las teclas EDIT (up/down) simultaneamente.

ACERCA DEL DUAL RATE:

Si esta es su primera emisora computerizada, puede ser que no haya utilizado esta funcién anteriormente. Los DUAL RATE ( dobles ajustes) se
usan porque los modelos responden mas rapidamente a las 6rdenes recibidas cuanto mayor sea su velocidad, por lo que es relativamente fécil
mandar suavemente y dar demasiado mando a un modelo rapido. Los dual rate son usados para que los movimienos emitidos no causen una
respuesta radical en los controles, por lo que son de mucha ayuda tanto para el novato como para el veterano. Se activan mediante unos
interruptores sitos en la emisora. Nuestra ECLIPSE 7 tiene

tres interruptores, uno para alerones, otro para profundidad y un tercero para direccién. El de alerones esta situado por encima del stick derecho.
El del elevador por encima del stick izquierdo y el de direccién a la derecha del interruptor del elevador. La cantidad de mando a reducir o
incrementar, va desde el 0 al 125% para cada uno de ellos.

Tenga muy presente que si fija un DUAL RATE del 0% significa carrera 0 y mando desactivado, lo que puede ocasionar un accidente y la
rotura inevitable del aparato.

Si tiene activadas condiciones de vuelo, puede fijar un dual rate diferente para cada condicion.

FIJANDO VALORES AL DUAL RATE:

1- Vaya a la pantalla del DUAL RATE ( D/R) con las teclas EDIT ( UP/DOWN)
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2- El canal en el que esa trabajando se muestra con una flecha que puede estar arriba o abajo del numero del canal. Esta posicién superior o
inferior depende de la posicion del interruptor del Dual Rate y nos muestra que posicion del interruptor esta programando.

3- Emplee INCREASE DATA/DECREASE DATA para determinar la cantidad de movimiento a asignado a esta posicion del interruptor. Puede
ver la cantidad de mando simplemente cambiando la posicién del interruptor. Si desea volver al valor del 100 %, simplemente pulse la tecla
CLEAR.

4 — Pulse el RIGHT para asignar valor al DUAL RATE de otros canales, y siga las instrucciones dadas en los puntos anteriores.

6  Advierta que solo hemos programado una de las dos posiciones del interruptor, y que en la posicién no programada, podemos programar
otra funcion, Exponencial, por ejemplo. Asi en una posicion del interruptor tendriamos el DUAL RATE y en la otra EXPONENCIAL.

7 Vuelva al men0 principal pulsando UP/DOWN simultaneamente.

EXPONENCIAL:
Si nunca ha oido hablar del exponencial, sepa que es una funcién matematica donde la curva aumenta en una mayor proporcion a medida que se
aleja del centro.
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Exponencial, expo para los amigos, es la manera de obtener el efecto del Dual Rate, sin tener que activar un interruptor.

Sabemos que el exponencial es una suave curva, por esta razon es posible tener baja sensibilidad a pequefios angulos del stick , como en el dual
rate, y todo el abatimiento en los extremos del mando.

Nuestro equipo la permite fijar dos valores diferentes para el exponencial, elegidos por el mismo interruptor que acciona el Dual Rate, tal y como
le deciamos anteriormente. VVd. Puede querer fijar valores de Dual Rate en una posicién de palanca y un valor de exponencial del 100% en la otra,
y poder escoger durante el vuelo cual le funciona mejor. También puede combinar Dual Rate y Exponencial en la misma posicién de interruptor.
Asimismo puede escoger entre exponencial positivo o negativo. Negativo es el tipo usado mas habitualmente y consiste en un movimiento débil
cerca del centro. Positivo seria cuando el mando es mas sensible cerca del neutro y mas suave en los extremos. Se usa, a veces, para los rotores de
cola en helicopteros.

La Eclipse-7 dispone de mando exponencial en alerones, elevador y timén. Con “condiciones de vuelo” activadas, puede programar un valor
diferente para cada condicion de vuelo.

AJUSTANDO EXPONENCIALES:
1 Entre en programacion pulsando al mismo tiempo UP/DOWN. Y vaya pulsando UP 6 DOWN hasta que aparezca en pantalla el mend EXP.
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2 Parafijar exponencial para el canal 1, pulse repetidamente RIGHT o LEFT hasta que la flecha esté encima o debajo del canal 1. Coloque el
interruptor en la posicion en la que desee fijar la funcién EXP. Puede fijar un valor para cada posicion del interruptor. Pulse INCREASE
DATA/DECREASE DATA para variar el valor del exponencial, que puede ser ajustado entre —100% y +100%. Si desea volver al valor por
defecto ( 0%) pulse CLEAR. Los cambios pueden ser observados moviendo el stick cuando haya fijado el valor en uno solo de los lados del
interruptor. Si mantiene el stick en una posicion intermedia y abre y cierra el interruptor, vera la variacion en el mando.

3 Los valores a fijar dependen obviamente del tipo del modelo y de las preferencias del piloto. Un valor entre el 10 y el 20% pueden ser
buenos para empezar, pero la propia experiencia, a través de las pruebas en vuelo, sera la que determine el mejor valor.

4 Repita el proceso para los restantes canales.

5  Retorne al mend principal usando UP/DOWN simultaneamente.

MENU DE CONDICIONES DE VUELO:

Las condiciones de vuelo son funciones especiales que le permiten a Vd. Programar diferentes ajustes en la emisora, para adecuar el manejo del
aparato a condiciones de vuelo variables.

Por ejemplo: Vd. Posee un aparato que responde perezosamente al mando a bajas velocidades, por ejemplo al despegar y al aterrizaje, pero que es
muy sensible a altas velocidades.O quizas necesita todo el timén cuando va despacio y solo una pizca a mayor velocidad.

Las CONDICIONES DE VUELO permiten a VVd. Escoger entre tres ajustes diferentes de los valores de trims, dual rate y exponencial. El cambio
se realiza a través de los interruptores marcados FLT MODE ( 3 posiciones)é FLT COND. La emisora ECLIPSE 7 le permite a VVd. 3 condiciones
de vuelo a parte de la NORmal, denominadas ST, ST2 y ST3 ( Vera esta denominacion en pantalla).

La opcién CONDICIONES DE VUELO de la ECLIPSE 7 es una funcién que pocas veces se encuentra en una emisora de la misma categoria.
Normalmente se encuentran en aparatos de un precio muy superior. Es una funcién que apreciara mas cuanto mas la use.

El orden de prioridades es el siguiente: ST3>ST2>ST1>NOR. O sea que si ST3 esta activo, anula todas las demas, si ST3 esta inactivo y ST2 esta
activado, ST2 anula todas las demas y sucesivamente.

Lo observara mejor en el cuadro siguiente:

FLT MODE FLT COND CONDICION ACTIVA COMENTARIOS

Cualquier posicién Hacia delante ST3 Anula cualquier otra

Hacia delante Atrés ST2 ACTIVA si ST3 OFF y LAND on
Atrés Atrés ST1 Activa si ST3 Off

Centro Atrés NOR Condicién por defecto

ESCOGIENDO CONDICIONES DE VUELO:
1  Vaya a la pantalla FLT.C con las teclas EDIT. En pantalla aparecera “INH” y, segln las posiciones de los dos interruptores una de las
opciones (ST1, ST2 6 ST3) parpadeara.
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2 Seleccione la forma de vuelo deseada de la tercera columna de la tabla anterior, y coloque los interruptores en la posicion descrita en la
misma fila de la tabla. El indicador de la condicién de vuelo activa en la parte inferior derecha de la pantalla deberia parpadear.

3 Active la funcion deseada pulsando la tecla ACTIVE/INHIBIT (CLEAR). Las letras INH cambiaran a ON. Recuerde que no es posible
activar ST1 6 ST2 si el interruptor FLT. COND. Esta hacia adelante, incluso si ST3 estéa desconectado.

4 Repita el procedimiento para activar cada una de las condiciones de vuelo deseadas. Ademas de la NORmal, que esta siempre conectada.
Sabra que estd en NORmal si la pantalla indica “INH” y ST1, ST2 y ST3 no parpadean.

5  Verifique que las distintas condiciones de vuelo operan cuando acciona el interruptor, mirando si parpadean los distintos indicadores.

6  Ahora que ha activado una o mas condiciones de vuelo, puede fijar nuevos ajustes para Dual Rate, Exponencial y trims. Los trims se fijan a
traves de los habituales pulsadores cerca de los bastones de mando, pero los valores de Dual Rate y Exponencial, son modificados mediante los
menUs de programacion. Use la tecla EDIT (UP/DOWN) para ir al ment de Dual Rate.

7  Con el menu de Dual Rate en pantalla, asegurese de que los interruptores de condicién de vuelo estan en la posicién deseada mirando cual
esta parpadeante. Después fije los nuevos valores para el Dual Rate. Tenga presente que solo puede definir una posicion de Dual rate para cada
condicion de vuelo, sin importar la posicion del interruptor.

8  Use nuevamente la tecla EDIT para ir al men( de Exponencial, y fije los nuevos valores para cada una de las condiciones de vuelo.
Recuerde que solo puede fijar un valor para cada condicion , como en el Dual Rate.

9  Vuelva a la posicién inicial pulsando ambas teclas EDIT simultaneamente. Si cambia al mend de TRIMs con la tecla EDIT, las condiciones
de vuelo apareceran en la parte inferior derecha de la pantalla, para recordarle a Vd. que estan activadas. Al fijar los trims para cada condicién de
vuelo, quedan almacenados separadamente y vuelven a aparecer cada vez que Vd. entra en esta condicion.

STRM- AJUSTE DE SUBTRIMS:

La pantalla de subtrims es usada para hacer pequefios ajustes o correcciones a la posicion central de cada servo, independientemente de la posicion
de los trims. El proceso recomendado es el siguiente: Ponga a neutro todos los trims (vea mend de trims) y los subtrims (menl actual).
Seguidamente monte el brazo del servo y gradue las transmisiones para que la posicion de neutro de cada servo sea lo mas proxima posible para
tener al brazo a 90° de la transmision. Finalmente ajuste la posicion haciendo ligeras correcciones en los subtrims.

Recomendamos mantener los valores del subtrim lo mas bajo posible ya que si tuviesen un valor muy grande el arco de recorrido del servo se
verfa afectado.

AJUSTANDO LOS SUBTRIMS :

1 Use la tecla EDIT (Up/Down) para llamar al menu de subtrims (STRM).

v
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2 Pulse latecla CURSOR (Right/Left) hasta que la flecha sefiale la parte superior del canal que desea ajustar.

3 Fije la nueva posicion del neutro usando INCREASE/DECREASE DATA , que puede estar entre el +100% y —100%. Si desea volver a la
posicion inicial, pulse CLEAR ( Active/Inhibit)

4 Repita los pasos 2 y 3 para cambiar los otros subtrims.

5  Vuelva al ment principal pulsando ambas teclas EDIT( up/down) simultaneamente.

REV- INVERSION DE RECORRIDO DEL SERVO

Como su nombre indica, esta funcién es usada para ajustar el sentido de giro del servo a nuestras necesidades. Cuando la use, asegUrese siempre
de que el servo se mueve en la direccién deseada. Si estd usando mezclas preprogramadas, como flaperones, por ejemplo, verifique que fija el
recorrido correcto en el ment REV.

INVIRTIENDO SERVOS:

1 Busque la pantalla REV con cualquiera de las teclas EDIT (UP/DOWN).
Seleccione el canal
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2 INVIRTIENDO al a invertir con las teclas INCREASE/DECREASE DATA. El canal seleccionado parpadeara.

3 Pase de Normal a Reverse con las teclas ACTIVE/INHIBIT (CLEAR) la flecha en la parte superior indica recorrido normal e invertido si
esta en la parte inferior.

4 Repita el procedimiento para todos los canales que deba ser invertido.

5  Vuelva al ment principal pulsando ambas teclas EDIT simultaneamente.

T.CUT - CORTE DE MOTOR

Esta funcion la permite a \Vd. parar el motor pulsando solamente un botén. El servo cierra completamente el carburador al pulsar CUT, siempre
que la posicion del stick esté por debajo del 50%, en caso contrario, no actua. La direccion de activacion puede ser elegida por el propietario.

AJUSTANDO EL CORTE DE MOTOR:

1  Sitlese en la pantalla T.CUT, con las teclas EDIT (Up/Down).

2 Coloque el stick en posicion ralenti (en el extremo inferior del recorrido). Use la tecla DECREASE DATA para fijar la posicion del
barrilete- normalmente lo querrd completamente cerrado- pero no cierre tanto que fuerce el servo. Podra observar el efecto cuando pulse la tecla
ACTIVE/INHIBIT. El porcentaje maximo de la funcién seria del 72 %, pero le recomendamos que use solo la cantidad suficiente para cerrar el
carburador SIN FORZAR EL SERVO.

3 Vuelva al menu principal pulsando ambas teclas EDIT simultdneamente.

PMX1 A PMX5 - MEZCLAS PROGRAMABLES.

Su emisora ECLIPSE 7 contiene cinco mezcladores programables que pueden ser usadas para corregir efectos no deseados en el aparato durante la
ejecucion de figuras acrobaticas. Cada uno de estos mezcladores puede ser programado para realizar tareas que no contempla la programacion
habitual. Esto los hace Utiles para las mas variadas tareas. Estas mezclas deben ser activadas mediante un interruptor. Si lo necesita, pueden estar
activadas todo el tiempo, solo necesita accionar un interruptor. El interruptor de Dual Rate, puesto en su posicion inferior, activa los mezcladores
si han sido programados. Seguidamente mostraremos como programar el mezclador 1. Los demas se programan de manera idéntica.

USO DE LOS MEZCLADORES PROGRAMABLES:
1- Entre en programa pulsando repetidamente cualquiera de las teclas EDIT hasta que las siglas PMX aparezcan en pantalla. Por

defecto esta funcion est4 desactivada. Para activarla pulse la tecla ACTIVE/INHIBIT (CLEAR). La pantalla, que hasta ahora mostraba un INH
cambiard y mostrara: 100% - Master/Slave y un parpadeante ON 6 OFF segun la posicion de los interruptores.
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2-  Seleccione ahora el canal dominante (Master) de la mezcla pulsando CURSOR RIGHT seguido de INCREASE/DECREASE DATA hasta
que la flecha parpadeante esté encima del nimero de canal.

[ MAS | v4<—Master
ED123456
[ ON | 5LV ] A€<—3Save WD

%
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4 Seleccione ahora el canal esclavo (el que realiza la correccion), pulsando CURSOR RIGHT y verd como SLV parpadea y pasa de off a on.
Con las teclas INCREASE / DECREASE DATA seleccione el canal que debe actuar como esclavo.

5  Ahora entraremos el porcentaje de mezcla que es lo que determina la cantidad de movimiento con el que el esclavo debe responder a la
accion del Master. Pulse el boton CURSOR RIGHT, para liberar el bloqueo y vera como el nimero grande de la parte inferior derecha parpadea.
Puede fijar un valor para cada uno de los lados del canal maestro, colocando el stick a un lado o a otro. El movimiento es indicado también por las
letras R/D (derecho/abajo) y L/U (izquierda/arriba) que aparecen en pantalla encima del porcentaje.

6  Mantenga el stick hacia un lado y use INCREASE/DECREASE DATA para variar el porcentaje de la mezcla. Verifique el correcto
funcionamiento del esclavo moviendo el maestro. Si no obtiene respuesta al movimiento del master, verifique que el mezclador esté activado.
Cambie el porcentaje si la cantidad de cotrreccion es incorrecta. Si desea volver a “0” pulse la tecla CLEAR.

7  Cambie el mando al otro lado y repita los pasos previos para fijar las correcciones en el otro lado. Use las teclas DATA para aumentar o
disminuir el porcentaje hasta obtener la respuesta buscada para el otro lado, por ejemplo: para un modelo que se mete hacia adentro o hacia fuera
durante un vuelo a cuchillo, prepare una mezcla en la que el Master sea la direccion y el esclavo el elevador. Normalmente un porcentaje entre el 5
y el 10% soluciona el problema.

MEZCLADOR N° ESTA ACTIVADO CUANDO DISPONIBILIDAD
1 Interruptor canal 7 hacia delante ACRO - GLID

2 Interruptor Canal 7 hacia delante ACRO - GLID

3 Interruptos GEAR hacia delante ACRO- GLID - HELI
4 Interruptor RUDDER hacia delante ACRO- GLID - HELI
5 Interruptor FLT Condition hacia delante ACRO -GLID

LAND - FUNCIONES DE ATERRIZAJE:

La funciéon LAND sitla los flaps y el elevador a unas posiciones prefijadas para ayudarle a controlar el aterrizaje o para limitar la velocidad a
través del aire durante los picados. Se acciona poniendo el conmutador FLT MODE completamente hacia delante. Si su aparato tiene un solo
servo de Flaps, conectado al canal 6, lo bajara completamente. Si la funcién flaperones esta activada levantara ambos alerones para prevenir la
entrada en pérdida de los bordes del ala y afiadira algo de profundidad arriba para compensarlo. Pero quizas Vd. desee experimentar manteniendo
los flaperones ligeramente abajo para ralentizar el descenso del aparato.

Use la profundidad para mantener la actitud de aterrizaje cuando la funcion LAND est4 activada.

COMO AJUSTAR LAND:

1  Pulse EDIT hasta que la palabra LAND aparezca en pantalla. Dependiendo de la posicion del interruptor aparecera tambien ON 6 OFF
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parpadeando. El interruptor FLT MODE activa la funcion LAND cuando esta completamente hacia delante.

2 También aparecera una flecha por encima del nimero 2, que nos indica que el elevador va a ser modificado. Introduzca el porcentaje de
elevador que desea pulsando las teclas INCREASE/DECREASE DATA. Aunque puede programar hasta un +/- 100%, normalmente solo es
necesario un 10% aproximadamente, por lo que le recomendamos empiece por esta cifra ya que los efectos sobre el trimado del modelo son muy
fuertes. Si desea volver a “0” pulse CLEAR.
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3 Una vez ajustado el elevador, pulse CURSOR RIGHT. El triangulo que sefiala el canal modificado cambiara al 6, que es el canal de flaps.
Programe la cantidad de Flaps que desee con las teclas INCREASE/DECREASE DATA. Por defecto tiene un valor del 0% y puede incrementarlo
hasta +/- 100% ( Compruebe que no fuerza los servos al fijar grandes abatimientos). Le recordamos que el uso de flaperones a grandes angulos
disminuye la efectividad de los alerones. Puede volver a la posicion inicial pulsando CLEAR.

e

4 Al principio ponga mucho cuidado al usar la funcion LAND cuando esté volando lentamenteya que la disminucion de la velocidad puede
llevar a una pérdida, siempre muy peligrosa a baja altura. Le recomendamos que se familiarice con esta funcién haciendo pruebas con una altura
de seguridad.

FLPT - TRIM DE FLAPS:

Esta funcién se usa para especificar la cantidad de movimiento de Flap que debe responder al movimiento del mando de Flaps ( Canal 6). Si usa
flaperones, controla el movimiento en ambos alerones.

TRIMANDO FLAPS:

1 Usando la tecla EDIT vaya al mend FLPT.

FLET 20

2 Pulsando INCREASE/DECREASE DATA podra fijar el recorrido que desee. EI 30% fijado por defecto, produce una cantidad de
movimiento razonable para la mayoria de modelos, pero debe probarlo en su modelo para estar seguro. Un 100% es un valor extremo y no es
recomendable. Quizés Vd. quiera probar con un valor menor para empezar, digamos un 10% . Si desea volver al valor por defecto, 30%, pulse
CLEAR. Si mantiene CLEAR apretado, vera como los valores van cambiando del 0 al 30 y al 100. Si lo pone a 0 desconecta el flap, pero todavia
responderé a las mezclas programadas anteriormente, como por ejemplo a la funcién LAND.

E>F MEZCLA ELEVADOR/FLAPS:

Esta mezcla hace que los flaps abatan 6 suban cuando Vd. opere sobre el mando del elevador. Se usa para efectuar giros muy cerrados (pylon) o
esquinas cuadradas en maniobras acrobaticas. Esta disefiada de tal manera que cuando el elevador sube los Flaps bajan. La funcion también
funciona con flaperones. Se activa con el interruptor FLT MODE hacia ATRAS.

DWW fap o Rapaien UP alavais
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COMO SE ACTIVA?:

1  Pulse EDIT hasta que E>F aparezca en pantalla. Por defecto la funcién no estd activa, con lo que tendrd que activarla con la tecla
ACTIVE/INHIBIT. Esto hara que el INH de la pantalla se convierta en una cifra y que la palabra ON 6 OFF parpadee en pantalla, segin la
posicion del interruptor FLT MODE.

£ F 30
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2 Pulse CURSOR RIGHT vy el porcentaje de mezcla parpadeara . Ajuste su valor pulsando la tecla INCREASE/DECREASE DATA. Verifique
el movimiento de Flaps con el elevador. Si profundidad sube Flaps deben bajar. Si no lo hacen pulse INC/DEC DATA para convertir el valor en el
mismo pero de signo opuesto. Deberia empezar a probar con un valor aproximado del 20% y ajustarlo segun las reacciones del modelo. Recuerde
que esta funcién se gobierna con el interruptor FLT MODE. Si esta hacia atras esta ON.

A>R: MEZCLA ALERON/DIRECCION:

La mezcla Alerones/Direccidn es una funcién que hace mover al timén de direccion autométicamente con el movimiento de los alerones. Se hace
porque cuando usamos los alerones para hacer un giro, el alerén que baja ofrece mas resistencia que el que sube, haciendo que el fuselaje tenga
tendencia a desplazarse contra el giro.

Afiadiendo algo de timén solventamos el problema haciendo que el fuselaje se mantenga dentro del chorro de aire. A esto también se le llama giro
coordinado.

b @

Cuanto mas lento vuele, mas mezcla se necesita y cuanto mas rapido, menos. Lo ideal seria hacer que la velocidad de un avién este de acuerdo
con su escala, para que vuele de una forma realista.

Normalmente solo necesitamos una pequefia cantidad de mezcla, que puede disminuir ain si usamos diferencial de alerones (EPA). Un buen
punto de partida seria que el alerén que desciende lo haga entre un 50 y un 75 % del que sube.

Esta mezcla se activa con el interruptor RUDDER R/D.

\ Coordinated turn Mose Points inside circle
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PROGRAMANDO LA MEZCLA ALERONES/DIRECCION:

1  Pulse latecla EDIT hasta que aparezca en pantalla A>R. Las letras INH nos indicaran que normalmente la funcién estara desactivada y debe
ser activada pulsando CLEAR (ACTIVE/INHIBIT) y la palabra ON 6 OFF parpadeara en pantalla segln la posicion del interruptor RUDDER
D/R.
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2 Pulse CURSOR RIGHT y el indicador del porcentaje de mezcla parpadeara indicando que puede ser alterado. Ponga el mando de alerones a
un extremo y ajuste la cantidad de mezcla pulsando INCREASE/DECREASE DATA. Aunque esta permitida cualquier cantidad entre el 0 y el
100%, un valor entre el 10 y el 20% puede ser un buen punto de partida. Para volver al 0 pulse CLEAR.

3 Mueva los alerones al otro lado y ajuste la mezcla de la misma manera.

ELEVONES:

Bl e Opar aticn

Los elevones se usan en aparatos de configuracién no estandar, como las alas delta, alas volantes y otros artilugios volantes en los que los alerones
actlian tambien como timén de profundidad, y requieren un servo para cada alerén, que deben estar conectados el derecho al canal 1y el izquierdo
al canal 2.

La respuesta al mando, tanto de alerones como de profundidad, puede ser ajustada independientemente. No obstante, si programa demasiado
mando, puede ocurrir que los servos alcancen su maximo recorrido antes de terminar el movimiento del stick.

Por defecto estas mezclas tienen un valor del 100%, pero pueden ser disminuidas hasta menos del 50%, ya que normalmente son aparatos muy
sensibles al mando. Le recordamos que con esta mezcla no se puede usar ni Flaperones ni colaen V.

PROGRAMANDO ELEVONES:
1 Verifique que el alerén derecho esta conectado al canal 1y el izquierdo al 2.
2 Pulse EDIT hasta que aparezca en pantalla la funcién ELVN.

'N On

ey

3 Paraactivar la mezcla pulse ACTIVE/INHIBIT y las letras INH cambiaran a ON
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4 Pulse CURSOR RIGHT para acceder al meni de recorrido del elevador y vera como aparece una flecha encima del indicador del canal 2,
indicando que es el canal MASTER 'y la cantidad de mezcla parpadeara. Una fecha debajo del canal, indicara que esté siendo programado.
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5  Mueva el mando del elevador a tope hacia atras (posicién de maxima trepada). Ambos elevones deben moverse hacia arriba trabajando como
elevadores. Si el izquierdo baja, cambie el sentido de giro del servo pulsando CLEAR para tener un valor de 0 y después INC/DEC DATA para
obtener un valor del sentido contrario al que tenia anteriormente.

6  Siel elevon derecho mueve inversamente al mando, pulse CLEAR para ponerlo a 0 y después INC/DEC DATA para fijar un valor de signo
contrario.
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7 Ahora podemos programar alerones pulsando CURSOR RIGHT una vez y observaremos como ambas flechas pasan al canal 1 y podemos
programar el recorrido del aleron derecho. Lleve el mando a tope a la derecha y con las teclas INC/DEC DATA fije el recorrido del alerén. 50%
seria un buen valor de partida. Si mueve al revés, pulse CLEAR para ir a 0 y cambie el signo del valor.
s T
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8  Lleve el mando al extremo izquierdo y repita el proceso para el alerén izquierdo.

COLAENYV:
Los aparatos de cola en “V” se caracterizan por tener solo dos superficies de mando, iguales y en un angulo de unos 120° y que realizan las
funciones de elevador y timoén de direccion moviéndose simultdneamente sea ambas en el mismo sentido o bien en sentidos opuestos.
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Con nuestra ECLIPSE 7 se puede ajustar independientemente la cantidad de mando que recibe cada funcion , sin embargo si programa demasiado
recorrido, pudiera ser que el servo llegase a final de carrera antes de que lo hiciera el stick de mando. Por esta causa debiera mantener el valor de
la mezcla alrededor del 50% ajustando el recorrido a través del varillaje para obtener el mando deseado. Recuerde que no pueden ser activados la
colaen Vy los elevones/Ala delta simultaneamente.

PROGRAMACION DE LA COLAEN V:

1 El timén derecho debe ser conectado al canal 2 y el izquierdo al canal 4 obligatoriamente.

2 Pulse EDIT hasta que la mezcla VTAL aparezca en pantalla. También aparecera INH que nos indica que la mezcla esta desactivada.
3 Pulse CLEAR (active/inhibit) para activarla. INH cambiara a ON.
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4 Pulse CURSOR RIGHT una vez para acceder al menu de ajuste del elevador. Una flecha aparecera sobre el canal 2 indicando que en esta
mezcla actia como MASTER, otra debajo indicando que estamos programando el canal 2, y el indicador de porcentaje parpadeara. Coloque en
stick en posicion todo arriba y ambos elevadores deberian levantarse. Si el canal derecho bajase, pulse CLEAR para ir a 0 y programe el
movimiento con signo contrario pulsando INC/DEC DATA hasta un valor del 50% aproximadamente.
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5  Si el que bajase fuese el elevador izquierdo al mandar arriba, cambie el sentido de giro pulsando CURSOR RIGHT para ir al canal 4 (la

flecha inferior sefiala al CH.4), luego CLEAR para ir a 0 y fijar recorrido de signo contrario usando INC/DEC DATA. Hasta el mismo valor del
Ch2.
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6  Ahora podemos ajustar la funcion del timén de direccion . Verifiguemos que la flecha este debajo del CH4, si no lo esta, pulsamos CURSOR
RIGHT para ir al mismo (Las flechas deben estar encima y debajo del canal 4) y podra cambiar el recorrido mediante las teclas INC/DEC DATA.
Un 50 % serfa un buen valor para empezar,
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7  Ahora podremos ajustar la respuesta al mando en el canal 2 pulsando una vez CURSOR RIGHT. La flecha inferior debe sefialar al Ch 2, y
puede ajustar el recorrido usando INC/DEC DATA

[as] L]
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8  Asegurese de que los valores fijados permiten que los servos se muevan simultaneamente sin estar forzados cuando alcanzan ambos topes. Si
“roncan” disminuya el recorrido de los mandos.

MEZCLA DE FLAPERONES:
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Flaperones es una mezcla que combina el movimiento de alerones y el de flaps (con dos servos). En ella se modifican ambos alerones para que
suban y bajen simultdneamente, para que hagan el efecto de flaps, sin perder el movimiento diferencial que caracteriza a los alerones. También
puede programar la cantidad de movimiento arriba y abajo, para, de esta forma, obtener un movimiento diferencial. Cada flaperén se ajusta
individualmente a través del menud E.P.A. (End Point Adjustement) o ajuste de final de recorrido.
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Para poder programar esta mezcla correctamente, necesita tener conectado el servo del alerén derecho al canal 1y el del izquierdo al canal 6. Esta
mezcla puede combinarse con la funcion LAND para obtener una buena tasa de descenso sin incrementar la velocidad a través del aire. Es muy
atil para efectuar aterrizajes cortos 6 en campos pequefios. Como es obvio, no se pueden programar flaperones y elevones simultaneamente.

PROGRAMANDO FLAPERONES:

1 El servo del alerén derecho debe estar conectado al canal 1y el del izquierdo al canal 6.
2 Pulse EDIT repetidamente hasta que aparezca el mend FLPN. También aparecera INH
3 Pulse CLEARy INH cambiard a ON.
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4 Pulse CURSOR RIGHT una vez una flecha en la parte superior del Ch 1 nos indicaréa que este canal actuard como MASTER en la mezcla y
el indicador del porcentaje de mezcla parpadeara. Al mismo tiempo una flecha aparecera debajo del canal 1 indicando que estamos trabajando en
el servo del Ch 1. Mueva el stick completamente a la derecha y verifique que los alerones se mueven en la direccion correcta. Si el canal 1
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funcionase al revés, pulse CLEAR paraira 0y con las teclas INC/DEC
DATA invierta el valor del recorrido del servo.

5  Si el flaper6n izquierdo se mueve correctamente, pase al proximo punto. En caso contrario cambie el sentido de giro pulsando CURSOR
RIGHT para ir al Ch 6, despues CLEAR para poner el % a 0 y seguidamente INC/DEC DATA para fijar el mismo valor que tenia, pero de signo
contrario.
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6  Entre ahora la cantidad de movimiento para los flaps. EI movimiento de flaps es fijado por el potenciémetro VVR1 sito a la derecha de la
antena. Ambos flaperones deben moverse al mismo tiempo cuando mueva el potenciémetro. Pulse CURSOR RIGHT una vez para que la flecha
del canal a manipular cambie al 6, indicando que los flaps son ahora el canal master. Advierta que la flecha inferior ha cambiado también al canal
6 indicando que modifica el flaperon izquierdo.
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7 Ahora puede ajustar el recorrido para el flaperdn izquierdo con las teclas INC/DEC DATA. Pulse CLEAR si desea poner el valor a 0. Puede
tener que fijar valores negativos para obtener el recorrido correcto.

8  Programe la cantidad de respuesta de flaps para el flaperén derecho en el canal 1, pulsando CURSOR RIGHT para cambiar de canal y fijar
el recorrido con INC/DEC DATA.

9  Quizés desee diferencial de alerones. Diferencial significa que el alerén que sube lo hace en mayor proporcion que el que baja, ya que el
alerén que desciende ofrece mas resistencia al aire que el que sube. Normalmente la proporcién es de 2 a 1 e incluso méas en modelos de vuelo
lento. Para ello pulse CURSOR RIGHT dos veces para que la flecha se sitle arriba y abajo del canal 1, indicando que el 1 es el canal principal.
La flecha debajo del 1 indica que el alerén a programar es el derecho. Mueva el stick a tope de la izquierda y pulse INC/DEC DATA hasta que
sefiale entre un 50 y un 75%. Si necesita mas diferencial, sepa que puede programar cualquier cantidad, hasta el 0% que significa que el alerén
movera solamente hacia arriba. Es preferible esto a reducir el recorrido hacia arriba, aumentaria el radio de giro.

10 Repita esta operacion con el flaperén izquierdo pulsando CURSOR RIGHT una vez para que la flecha cambie al cabal 6. Lleve el stick a
tope de la derecha y repita los pasos del punto anterior.

TABLA PARA EL TRIMADO DE AEROMODELOS:

PARA PROBAR... HAY QUE... OBSERVACIONES AJUSTES
Control de neutros Volar el modelo recto y nivelado Gradie los trims para poder [ Cambie subtrims o  gradue
mantener un vuelo nivelado transmisiones para centrar los trims
Control de recorridos de mandos Vuele el modelo y aplique cada uno | Controle la respuesta de todos los | Para obtener mas mando programe
de los mandos a tope de uno en uno | mandos: EPA, para menos, DUAL RATE
Alerones rapidos: 3 giros en 4
segundos
Lentos : 3 giros en 6”
Desplomes Motor a tope, mande arriba, cuando | A: avién sube recto A: esta bien
el avion esté vertical, suelte el stick | B: saca el morro B: reduzca incidencia
C: mete el morro C: aumente incidencia
Centro de Gravedad Ponga el modelo en invertido. A:Mucho mando hacia adelante | A: afiada peso en cola
para mantener nivel. B: afiada peso al morro.
B: modelo sube
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Equilibrado de alas

Vuele recto y a nivel. Equilibre
alerones. Coloque el modelo en
invertido y a nivel. Suelte el mando

A: mantiene el vuelo
B: cae el ala izquierda
C: cae el ala derecha

Incidencia lateral del motor y ala [ Vuele el modelo alejandose de Vd. [ A: EI modelo sigue recto.
regirada. y ha-galo ascender vertical-mente. | B: cae a la izquierda
Vigile desvia-ciones C: cae a derecha.
D: Gira a derecha
Incidencia del motor (arriba y | Vuele normal en el sentido del | A: sigue recto
abajo) viento, paralelo a la pista a unos | B: desploma hacia fuera.

100 m. (El trim del elevador debe

estar a neutro) sitdelo en un
ascenso vertical y suelte el
elevador.

C: mete hacia adentro

A: esta bien

B: afiada peso al marginal derecho
C: idem izquierdo.

A: esta bien.

B: desvie mas el motor

C: reduzca el desvio.

D : afiada un compen-sador al final
del alerén izquiedo.

A: no hacer nada.

B: pique mas el motor

C: suba mas el motor.

Equilibrado del ala (fino)

Sistema 1: En vuelo nivelado, haga
un looping de poco diame-tro.
Sistema 2: En vuelo nivelado con el
avion alejandose, haga un looping
exterior cerrado.

A: El modelo sale con las alas
niveladas.

B: Cae del ala derecha.

C: Cae de la izquierda.

A: no hacer nada.
B: Afada peso
izquierdo.

C: Idem al derecho.

al  marginal

Diferencial de Alerones

Sistema 1: Vuele el modelo hacia
Vd. y stbalo en vertical delante de
Vd. centre el control y haga %
tonel.

A: sin cambios en trayectoria.

B: trayectoria varia opuestamente
al senti-do del tonel.

C: trayectoria varia en sentido del
tonel

A: el diferencial es correcto.
B: Aumente diferencial
C: Disminuya idem.

Diferencial de Alerones

Sistema 2: Vuele el modelo
normalmente y haga 2 6 3 toneles

A: Sigue trayectoria.

B: Se desvia al mismo lado que el
tonel.

C: Idem al lado opuesto

A: diferencial O.K.
B: Aumente diferencial.
C: disminuya diferencial.

Diedro

Sistema 1: Ponga el avion en vuelo

a cuchillo, aguantando con el
timén.  (pruébelo en ambos
sentidos)

Sistema 2: En vuelo plano, aplique
timén a un lado.

A: El modelo NO tiende a hacer un
tonel.

B: Hace tonel en la misma
direccién que marca el timén

C: lo hace en sentido contrario.

A: El diedro es O.K.

B1: Suba un lado o baje el opuesto.
B2: Mezcle aleron/direccion en
sentidos opuestos. +/-10%.

C1: Aumente diedro.

C2: mezcle alerones con direccion
al mismo lado, +/-10%

Alineacion del elevador
(para modelos con semi elevadores
indepen-dientes).

Vuele el modelo alejan-dose de Vd.
Stbalo en vertical y observe
desviaciones. Pongalo en invertido
y haga un looping exterior,

A: Sigue neutro

B: Hace tonel en la misma
direccion en ambas pruebas.

C: Lo hace en sentido contrario

A: esta bien.

B: Semi elevadores no alineados.
Suba uno o baje el otro.

C: Diferente recorrido de semi
elevadores. Igualelo.

Vuelo a cuchillo

Vuele el avion a cuchi-llo
sujetandolo con el timén. Repita en
senti-do opuesto

A: Sigue trayectoria
B: Sube nariz
C: baja nariz

A: Esta bien. No toque.

B1: Atrase el C.G.

B2: Aumente inciden-cia.

B3: Baje alerones.

B4: Mezcle elevador abajo con
direccion.

C: Haga lo inverso de B.
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GLIDER (PLANEADORES) - MENU DE PROGRAMACION

La siguiente seccién describe como usar los programas especificos para planeadores, Los demas programas forman parte del menu general de
aviones que precede a esta seccion. Hay dos clases de programas para planeadores: los que usan un servo para cada semiala (2WNG) y los que
usan dos servos para cada semiala (4WNG), la programacion para 2WNG se aplica también a aquellos aparatos con flaps o spoiler conectados al

canal 6.

La programacion para planeadores consta de los apartados siguientes :

E.P.A. Ajuste de recorrido de servos.

D/R Dual rates

EXP Exponencial

FLT.C Condiciones de vuelo

S.TRM Sub trims

REV Inversion de sentido de recorrido de servos
PMX 125 Mezcladores programables n®1 a 5
ADIF Diferencial de alerones

VTAL ColaenV

E>F Mezcla Elevador/flaps

A>R Mezcla Alerones/timén

F>A Mezcla Flaps/alerones

F>E Mezcla Flaps/Elevador

CROW Mezcla cocodrilo — Aerofrenos
AIL.T Doble trim de alerones

S.TM1,2 Elevacion de flaps para velocidad
A>F Mezcla Alerones/Flaps

DFL.T Doble trim de flaps

Este es también el orden en que aparece la programacion en la pantalla de su nueva emisora ECLIPSE 7

Funcién de los interruptores en el menu de planeadores:

Gear: Controla el Ch3.

VR1: Controla curvatura en menu de flaps.

VR2: Controla CH7 y activa el DFL.T en modo 4WNG.
CH7: Hacia delante= F>A: on, F>E: on

Gear: Hacia atras= Mezcla cocodrilo OFF.

FLT.C: hacia atrads = A>F OFF

FLT Mode: hacia atréas (Velocidad) E>F= ON, S.TM1
FLT Mode: Adelante (Lanzamiento) = S.TM2 ON

El siguiente ejemplo muestra como puede ser programada la emisora para una configuracion tipica de alto rendimiento en un planeador con seis

servos. La distribucion de los servos es la siguiente:

Laft Ruddervator
R Ruddervator
ight .E E 5
-Taill laron

Laft Al
Elevaior Let Flap,
Rusdder Right Rap
[Right Alleron

Spoilars
Canal 1: Alerén derecho
Canal 2: Elevador
Canal 3: Motor 6 Spoiler
Canal 4: Direccion.
Canal 5: Aleron Izquierdo.
Canal 6: Flap derecho ( Solo para version 4WNG)
Canal 7: Flap Izquierdo ( Solo para version 4WNG).
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Si el modelo tuviese cola en V las funciones serian las mismas y solo variaria la respuesta de los canales 2 y 4. El canal 3 se controla a través del
interruptor Gear y se usa para conectar/apagar el motor.

Si estd programando un modelo con solo dos servos en las alas, omita todos los pasos que estén marcados (4WNG). Las prestaciones de su
modelo dependerdn mayormente de una correcta programacion y de unas transmisiones sin esfuerzos. Si no tiene experiencia en estos campos,
solicite la ayuda de un colega mas experimentado, que seguramente, estara encantado de poder ayudarle.

1  Antes de empezar, asegUrese de que los servos estan conectados a sus canales correspondientes.

2 Entre en el menu de actualizacién de modelos encendiendo la emisora mientras mantiene pulsadas las DOS teclas EDIT. En pantalla aparece
el mend de actualizacién (MSEL).

3 Asegurese de que estd operando en una memoria vacia. Si fuese necesario cambie de memoria usando la tecla CURSOR RIGHT. La
memoria seleccionada se indica por una flecha en la parte superior del nimero de memoria. Apague y encienda la emisora si ha cambiado el
namero de memoria. Si no lo ha hecho, siga adelante.

4 Pulse UP hasta que aparezca la palabra GLID parpadeando. Cuando esto suceda, ya esta a punto para ir al proximo paso. Si no pulse
CURSOR RIGHT 6 CURSOR LEFT hasta que aparezca. Debe pulsar ambas teclas DATA para guardar la configuracion, al hacerlo sonaran dos
“bips” que le indican que ha sido seleccionado el tipo de modelo (Acro, Glider 6 Heli) que desea programar. ATENCION: la seleccion de un
nuevo tipo de modelo BORRA completamente los anteriores ajustes. CERCIONESE de que ha seleccionado la memoria correcta ANTES de
pulsar ambos DATA.

5  Ahora es el momento de decidir que tipo de mando usaremos en las alas: 2 6 4 servos. Seleccione 2WNG si va a usar dos servos en el ala y
4WNG si usara 4 servos. Pulse UP hasta que la palabra WING (Ala) aparezca en pantalla. En la parte inferior izquierda aparecera parpadeando el
tipo de ala deseado. Pulse ambos DATA simultaneamente para salvar la configuracion.

MODE]

L)
1234567 WO
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6  Si pulsa UP nuevamente, entraremos en el menu de seleccion del nombre del modelo, y las palabras “MODEL NAME” apareceran en la
parte superior izquierda de la pantalla.

7  Seleccione ahora las 4 letras y las tres cifras que constituiran el nombre de su modelo. Use las teclas DATA para seleccionarlas del alfabeto.
Una vez seleccionada, pulse CURSOR RIGHT para pasar a la proxima letra. Repita el proceso para las letras siguientes y para los nimeros, pero
recuerde que el primer nimero solo puede ser 0 6 1, o sea que el nimero no puede ser mayor de 199.

8  Pulse UP nuevamente para entrar en el menu del temporizador. Puede usar las teclas DATA INCREASE/DECREASE para fijar la cantidad
de tiempo a transcurrir antes de que la emisora le avise que debe finalizar el vuelo.

9  Esto completa la parte inicial de la programacién. Ahora podremos pasar a lo que podriamos Ilamar la personalizacién del modelo.
Empezaremos apagando la emisora.

10 Encienda la emisora. Al hacerlo verifique primeramente si los canales 1 y 5 actiian como alerones y los canales 6 y 7 (Flaps) se mueven con
el potenciémetro VR1.

11  Verifique también que cada servo se mueve en la direccion correcta. Mueva todos y cada uno de los mandos y cerci6nese del correcto
sentido y recorrido de cada uno de los servos. En caso de no ser asi, vaya al mendi REV pulsando la tecla DOWN Yy corrijalo usando las
instrucciones contenidas en el mend ACRO.

12 (SOLO PARA 4WNG) Cambie al menu de mezcla ALERONES>FLAPS pulsando ambos botones EDIT (UP/DOWN). Activela usando la
tecla CLEAR(la mencién ON/OFF parpadeara segin la posicion del interruptor FLT Condition. On es hacia delante)

13 (SOLO PARA 4WNG) mueva ahora el stick de alerones y verifique que Flaps mueve en el mismo sentido que los alerones. Si es asi, pase
al proximo punto. Si no invierta el sentido de ambos Flaps con el ment REV vy verifique de que muevan correctamente una vez cambiados.

[WRE]
= B7

A=) F

14 (SOLO PARA 4WNG) Reduzca el movimiento de la mezcla pulsando CURSOR RIGHT hasta que el porcentaje de mezcla parpadee. Puede
ajustar el recorrido de cada uno de los Flaps independientemente del otro, lo que es muy Util en determinados modelos. Sugerimos unos valores
de mezcla del 50% para los 4 ajustes a realizar. Siempre podra incrementarlos si necesita mas maniobrabilidad.
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15 Ahora todos los servos debieran obedecer a las diferentes érdenes del stick. Cuando Vd. mueva el stick hacia la derecha , los mandos de la
derecha deben subir y los de la izquierda bajar. El timén y el elevador también deben responder apropiadamente. Cercidnese cuidadosamente de
que todo responde apropiadamente ya que si no es asi la programacién puede complicarse horriblemente al llegar a las diferentes mezclas.

16  Programaremos ahora los valores para el diferencial de alerones. Pulse uno de los dos botones EDIT para entrar en el mend ADIF. La
funcidn esta ya activada, pero como el ajuste es al 100% a cada lado, su valor es, realmente 0 diferencial.

17  En pantalla aparecen ahora unos pequefios triangulos por encima y por debajo del nimero 1. Esto indica que estamos programando el mando
de alerones (tridngulo superior) y que estamos programando el servo derecho (triangulo inferior). Normalmente querremos mas mando hacia
arriba que hacia abajo, ya que el aleron que baja ofrece mas resistencia que el que sube. Mantenga el manto totalmente a la derecha, pero deje el
porcentaje ajustado al 100%. Lleve el mando hacia la izquierda y con las teclas IN-CREASE/DECREASE DATA, fije el recorrido entre el 60 y el
70%.

18 Repita la operacién para el otro alerén. Pulse CURSOR RIGHT repetidamente para situar el tridangulo inferior bajo el nimero 5. Ahora
fijaremos el diferencial para el segundo alerén. Lleve el mando totalmente a la izquierda y fije el porcentaje en un 100%. Cambie a tope a la
derecha, y sitle el porcentaje de mando entre el 60 y el 70% tal como hizo en el otro alerén. Ahora, cuando mueva los alerones, subirdn mas que
bajaran.

19 Cambie el menu de control total de la curvatura (F>A) y activelo pulsando CLEAR. En esta programacion, recomendamos un recorrido total
de mandos (100%), para que el recorrido de los servos sea el mismo. Es importante colocar cuernos de mando ( piezas de plastico 6 metal de
forma triangular, que transmiten el movimiento del servo, a la superficie de mando) de la misma medida tanto para alerones como para flaps, ya
que, si fuesen de diferente longitud, harian diferencial de mando. El cambio de curvatura se efectla a través del potenciometro VR1, sito en la
parte superior izquierda de la emisora. Por defecto, el ajuste de esta mezcla es tal, que permite igual movimiento hacia arriba y hacia debajo del
neutro. Podemos ir a este punto neutro cuando, dentro del mend F>A pulsemos CURSOR RIGHT. No obstante, le recomendamos NO USAR esta
opcidn ya que al hacerlo modificamos la posicion neutra de los flaps con respecto a la posicion neutra de alerones.

[AE B
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20  Centre el potenciometro VR1. Asegurese de que los trims estén a 0 para que los brazos de los servos estén en su posicion neutra. Los ajustes
en los mandos deberan hacerse operando sobre la longitud de las transmisiones o , en caso de los alerones, a través del programa AIL.T (trim de
alerones).
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21 Fijaremos ahora la posicion neutra de ambos flaps (Canales 6 y 7) usando el programa DFL.T ( Dual Flaps Trim) que se opera con el
potenciémetro VR2. Y terminaremos con el ajuste fino con el mend de subtrims (STRM) para situar en neutro el resto de los mandos. NOTA: Si
sus alas son de porex, puede usar los restos del bloque para alinear los alerones y los flaps, o alineando los mandos usando una regla u otros
sistemas si son alas de estructura clasica. No use el perfil del fuselaje como referencia ya que puede inducir a errores. Verifique que la incidencia
del estabilizador es la que marcan los planos y que el timén de direccién es completamente perpendicular a la profundidad.

22 Ajuste la funcion CROW, Illamada también mariposa para lograr aterrizajes de precisién. Al activar esta funcién los alerones suben
simultaneamente y los flaps bajan al subir o bajar el stick izquierdo.

E:);tl-l-il?
STHM 5

Vaya al menit CROW usando las teclas EDIT (up/down), pulse CLEAR (active/inhibit) para activar la funcién. La palabra ON ¢ la palabra
OFF parpadeara segun la posicion del interruptor GEAR.
23 Antes que nada fijaremos la posicion a partir de la cual se activara la funcion CROW. Pulse una vez CURSOR LEFT para entrar en el
men(. Mueva ahora el stick de motor totalmente hacia arriba y en esta posicién pulse CLEAR (active/inhibit).

36



ECLIPSE / QPCM

i)
[ CH RE §

Y ED <
SET +id

24  Fijemos ahora la carrera de los alerones. Pulse CURSOR RIGHT dos veces para ir al ment de alerones (aparece un triangulo sobre el
namero 1). Usando las teclas +/- DA-TA , fija el
recorrido que desees para deflectar los alerones. Mueva el stick del motor hacia abajo y verifique que los alerones de mueven ambos HACIA
ARRIBA. Si no lo hiciesen cambie el signo del movimiento. Quizas \VVd. desee un buen movimiento de alerones, pero no todo, pruebe con un 50%
y adn tendra un buen control en alerones. Advierta que, para tener idéntico movimiento en ambos alerones, es indispensable que tanto los neutros
como los brazos de palanca, sean idénticos.

[iiz]
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25  Ahora debemos programar la mezcla de profundidad, para compensar el cambio de asiento que produce la funcion CROW. Normalmente no
es mucho, y si ponemos demasiado, el aparato se volvera incontrolable. Le sugerimos que antes hacerlo, vuele el aparato hasta saber cuanto debe
compensar. Pulse CURSOR RIGHT para entrar en el men del elevador (aparecera un triangulo debajo del nimero 2) y ajuste el porcentaje de
mezcla con las teclas +/- DATA. Si al mandar CROW el morro sube, mande bajar a la profundidad, si el morro baja, mande profundidad a subir.
Las compensaciones del mando de profundidad deben ser muy pequefias, ya que tienen un gran efecto sobre el asiento del modelo. Vea la tabla de
equilibrado del modelo, al final del capitulo, para mas detalles.

26  (Solo para 4WNG) Ahora fijaremos la carrera de flaps. Pulsando CURSOR RIGHT entraremos en este menu (aparece un tridngulo sobre el
ntmero 6). Ajuste el recorrido usando +/- DATA. Mueva el stick del motor y verifique que los flaps bajan con la palanca. Si no lo hicieran,
cambie el signo del mando. Probablemente querra la maxima cantidad de mando. 90° seria lo ideal, si puede obtenerlos. Recuerde que para que
ambos flaps manden igual, las palancas y los brazos deben ser idénticos.

v
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27  (Solo para 4WNG). Usando el ment de subtrims haga el ajuste fino de los neutros de flaps. Utilice la funcién E.P.A. para obtener la carrera
de flaps que desee. Le sugerimos que use los brazos de servo mas largos que tenga a fin de incrementar el mando de flaps.
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28 ( Solo para 4WNG). Puede usar el mend S.TM1 para configurar el planeador para lanzamiento con Hi-Start (Arrastre con gomas). Puede
programar flaps abajo para incrementar la sustentacion y elevador arriba en pequefias cantidades hasta la suelta del aparato 6 hacia abajo si
cabecea peligrosamente y es de dificil control. Acuérdese que es mejor usar el timén para controlar la direccion durante el ascenso. Un modelo
moderno bien equilibrado, puede necesitar algo de timén a bajar durante el ascenso. Para usar este ment debera tener el interruptor FI.Mode hacia
atrés.

29 (Solo para 4WNG). Puede tener configurado también los flaperones en negativo (hacia arriba) para rapidos desplazamientos en busca de
ascendencias, usando el mend STM2 y programando una deflexién hacia arriba de flaperones de un valor aproximado del 10% ¢ incluso menos,
el borde de fuga debe levantarse entre 1y 1,5 m/m o perdera en resistencia mas de lo que ganara en velocidad.

T
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30 Si lo desea, puede acoplar la direccién a los alerones, para mejorar el control en los giros. Los resultados de esta configuracion dependen
mayormente de las caracteristicas del modelo empleado. Normalmente se necesita solamente una pequefia cantidad de mezcla, por lo que empiece
probando con un 10 6 un 15% antes de fijar cantidades mayores de mezcla..

@ Lol
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31 Observe cuidadosamente el comportamiento del morro del modelo cuando esta girando en térmica. Si el morro apunta hacia el interior del
circulo, hay demasiada mezcla y si apunta hacia el exterior hay demasiado poca. Si la mezcla es correcta, el fuselaje debe ser tangente a la
térmica.(Vea el final del capitulo para mas detalles). Mientras esté volando recuerde cambiar de sub-trims al pasar del arrastre al vuelo libre y de
este al desplazamiento rapido para buscar ascendencias.

DESCRIPCION DE LAS FUNCIONES ESPECIALES PARA PLANEADORES

E.P.A. (Ajuste de final de recorrido de servos): Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.
D/R (Dual rates: Dobles ajustes de recorrido de servos) Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.
EXP- Exponencial: Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.

FLT.C-Flight Conditions: Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO. Hay tres ajustes disponibles en el menl de planeadores,
ya que aparte de las condiciones de vuelo descritas a continuacion, disponemos del STM1 y del STM2 para programar que los mandos muevan a
nuevas posiciones, juntos pueden usarse para ajustar el planeador a las diferentes necesidades que encontraremos durante el vuelo.

STRM- SUBTRIMS: Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.
REV- Inversion de sentido de recorrido de Servos: Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.
PMX1 a PMX5 — Mezclas programables n° 1 a 5: Vea las instrucciones del mismo apartado en modo ACRO.

ADIF- Diferencial de Alerones: Los alerones se usan para hacer girar o rotar sobre su eje al planeador. Pero esto tiene su precio ya que un ala
que genera ascendencia, genera también una resistencia que es llamada inducida ya que es un subproducto de la misma ascendencia. En la préctica
significa que el ala que genera mayor sustentacion, genera también mayor resistencia inducida, que es la causante de que el fuselaje se mueva en
direccién opuesta al sentido de giro. Esto causa mayor resistencia, que se traduce en una mayor desviacién, que causa ma..... en resumidas
cuentas, perjudica notablemente las prestaciones del planeador. Hay dos maneras de corregir la desviacion del fuselaje: Una: Diferencial de
alerones. Dos: Mezclando alerones con direccion. Y, aunque ambas puedan usarse juntas la funcion ADIF- Diferencial de alerones solo esta en el
menU planeadores. El uso de la funcién ADIF hace que, automaticamente el alerén que baja lo hace en menor proporcién que el que sube, lo que
ayuda a reducir la resistencia inducida. Esto, junto con la mezcla alerones/direccion, ayuda a que el fuselaje apunte directamente al flujo de la
corriente. La cantidad de diferencial a aplicar es fruto de la experiencia y depende directamente de las caracteristicas del modelo. Un buen punto
de partida es que deben bajar un 50% 6 un 75% menos que el que sube.

AJUSTANDO EL DIFERENCIAL:

1 - Pulse EDIT repetidamente hasta que aparezca en pantalla el ment ADIF. En este punto la funcién ya esta activada, pero el recorrido es del
100% en ambos sentidos, por lo que no hay diferencial.

2- En pantalla aparece una flecha por debajo del numero 1, lo que significa que estamos trabajando en el canal 1. Para ajustar diferencial para el
alerén derecho lleve el mando totalmente hacia la IZQUIERDA por lo que el alerén derecho BAJARA , y pulse DECREASE DATA. Siga
reduciendo el porcentaje hasta alcanzar un valor entre el 60 y el 70%.

3 - Verifique que el alerén derecho sube el 100 % del recorrido llevando el stick totalmente hacia la DERECHA y verifique que el porcentaje
sea del 100% del recorrido.

4 — Pulse CURSOR RIGHT una vez para ajustar el aleron izquierdo. La flecha correra a la parte inferior del canal n° 5, lo que nos indicara que
estamos trabajando el alerén IZQUIERDO.

5 — Lleve el mando totalmente a la DERECHA 'y repita los pasos 2 y 3.

6 — Si por alguna razon desea fijar el diferencial maximo, pulse CLEAR que fijara automaticamente el maximo diferencial, pero recuerde que el
radio de giro se vera seriamente afectado.

PROGRAMACION DE LA COLAEN V.
Le sugerimos que lea el mismo apartado del modo ACRO.

MEZCLA ELEVADOR > FLAPS

Rogamos
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consulte las instrucciones que para esta mezcla se dan en el modo ACRO. En modo GLIDer (planeador) esta mezcla se activa con el interruptor
Flt.Mode completamente hacia atrds. Tampoco causa cambios en la curvatura del borde de salida aunque este activada la mezcla F>A
(Flaps>alerones). Solo afecta a los flaps y al elevador.

MEZCLA ALERON > DIRECCION
Rogamos consulte las instrucciones que se dan en modo ACRO para esta mezcla.

MEZCLA FLAPS > ALERONES:

Esta mezcla se usa para hacer que ambos alerones se muevan conjuntamente y actlien como Flaps al mover el potenciometro VR1. Esto permite
cambiar la curvatura del perfil en modelos con dos alerones y un Flap (2WNG) 6 en modelos con dos alerones y dos flaps (4WNG)
Esta mezcla esté activa UNICAMENTE si el interruptor del canal 7 esta hacia delante y sirve también para activar la mezcla flaps > profundidad.

USO DE LA MEZCLA:

1 Localice la mezcla F>A a través de la cascada de menis usando las teclas EDIT. Por defecto, esta funcion no esta activada, por lo que
deberd activarla con la tecla CLEAR. Al activarla aparecera en pantalla su valor : 100%, significando que los alerones seguiran el movimiento de
los Flaps en un 100% . Segun la posicion del interruptor del canal 7, un ON 6 un OFF parpadeantes apareceran en pantalla.

2 Pulse CURSOR RIGHT una sola vez para poder modificar este porcentaje, y pulse INC/DEC DATA para ajustar el recorrido a sus
necesidades.

3 Mueva el potenciémetro de Flaps hasta que las siglas R/D que aparecen en pantalla, cambien a L/U 6 viceversa y repita el procedimiento
para ajustar el otro lado. Puede fijar movimientos asimétricos, si lo desea.

4 También puede fijar una mezcla 0, simplemente pulsando CLEAR.

5  Puede observar los resultados de esta mezcla al activar la funcién con el interruptor del canal 7 y moviento el potenciémetro adelante y atras.

F >E - MEZCLA FLAPS > ELEVADOR:

Esta mezcla se usa para que equilibrar el aparato al cambiar la curvatura del perfil . Funciona simultineamente con la mezcla FLAPS >
ALERONES si el interruptor del canal 7 esta hacia delante.

AJUSTE DE LA MEZCLA FLAPS > ELEVADOR:

1 Entre en el mend F>E pulsando EDIT hasta que la mezcla aparezca en pantalla. Esta mezcla esta desactivada por defecto. Activela con la
tecla CLEAR, y en pantalla aparecera 100, significando que el elevador seguird el movimiento del Flap en un 100 % de su recorrido. También, y
dependiendo de la posicién del interruptor del canal 7, aparecera un ON 6 un OFF parpadeante.

2 Pulse CURSOR RIGHT una sola vez, para poder modificar el valor de la mezcla. Pulse +/- DATA para ajustar la cantidad de mezcla a
emplear. Empiece por un maximo del 10% ya que la accion del elevador es muy poderosa en esta mezcla.

3 Mueva el potenciémetro para que las siglas R/D cambien a L/U 6 viceversa y repita el tratamiento nuevamente. Puede fijar un valor
diferente para cada uno de los sentidos.

4 Sidesea fijar un porcentaje de 0, simplemente pulse CLEAR.

5  Puede observar los efectos de esta mezcla al conectar el canal 7 y mover el potenciémetro VR1 a uno u otro lado.

MEZCLA COCODRILO - AEROFRENOS.

La mezcla cocodrilo es usada para aumentar la resistencia de un modelo durante la aproximacion para aterrizaje con ella los descensos son mas
pronunciados y lentos, lo que se traduce en aterrizajes mas cortos y faciles. Es especialmente Gtil para planeadores en los que el uso del elevador
para bajar se traduce en un aumento de la velocidad terminal. El cocodrilo afecta a los Flaps, los alerones y la profundidad y se controla con el
stick izquierdo. A esta mezcla se la denomina también mariposa. Para operar esta mezcla el interruptor GEAR debe estar hacia delante.

PROGRAMANDO LA MEZCLA

1 Empezaremos por localizar la mezcla pulsando EDIT repetidamente hasta que la palabra CROW aparezca en pantalla.
La mencién ON 6 OFF parpadeara dependiendo de la posicion del interruptor GEAR.

2 Seguidamente fijaremos el punto de activacion de la mezcla. Pulse CURSOR LEFT una sola vez y entraremos en el
menu de ajustes. Lleve el stick del motor totalmente hasta arriba. Fije la posicion pulsando CLEAR. En pantalla
aparecera un valor del 125% mas o menos.

3 Verifigue que CROW est4 funcionando llevando el interruptor GEAR hacia delante. Compruébelo mirando el
indicador ON/OFF.

4 Fijemos ahora el recorrido de alerones. Pulse C.RIGHT dos veces para acceder al mend.(Una flechita aparecera sobre
el nimero 1 de la pantalla). Pulse +/- DATA para ajustar el movimiento de alerones hacia arriba. Mueva el stick hacia
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abajo y compruebe que los alerones SUBEN, si bajan pulse CLEAR para llevar el valor a 0 vy fije otro valor de signo
contrario con las teclas +/- DATA. Cerciénese de no levantar totalmente los alerones, ya que se quedaria sin mando de
alabeo al usar la mezcla. Advierta también que ambos alerones se programan simultineamente para que tengan la
misma cantidad de mando. Esta es la razén por la que recomendamos que ambos alerones tengan brazos y longitudes
de palanca idénticos.

5  Pulse ahora CURSOR RIGHT para entrar en el menu del elevador (una flechita aparece en pantalla encima del nimero
2), Pulse +/- DATA para ajustar la compensacion del elevador. Mueva el stick del motor y verifique que el elevador
SUBE. Si bajase, pulse CLEAR Yy fije otro valor de sentido contrario. Si Vd. es principiante, le sugerimos que use 0 6
un valor préximo al 5% hasta que determine cuanto porcentaje necesita. En caso de duda, consulte la tabla de trimado
al final del capitulo.

6  Pulsaremos CURSOR RIGHT nuevamente para entrar en el mend de Flaps (una flechita sobre el nimero 6 nos
confirmara que estamos trabajando sobre los flaps). Pulsando +/- DATA fijaremos el recorrido de flaps. Mueva el
stick de motor y compruebe que flaps bajan. Si no lo hacen, pulse CLEAR y cambie el signo del movimiento. Fije el
méaximo movimiento posible de Flaps. Lo maximo seria 90° si puede obtenerlos, le felicitamos cordialmente. El
movimiento de ambos flaps se programa al mismo tiempo, de igual manera que se hace con los alerones en esta
mezcla.

7 Sino tiene suficiente recorrido, le recomendamos visite la funcion E.P.A. y aseglrese de que los canales 6 y 7 tienen
todo el recorrido posible. Naturalmente Vd. puede reducir la cantidad de movimiento que desee al mandar CROW a
tope, pero es mejor hacerlo en el menit CROW. Es aconsejable usar brazos de servo muy largos en los Flaps para
aumentar el recorrido. Recuerde probar la mezcla en altura antes de hacerlo en aterrizajes, para familiarizarse con ella.

8  Recuerde, asimismo, de dejar suficiente recorrido de alerones para no perder mando en alabeo.

S.TM1- S.TM2 - VARIACION DE CURVATURA EN BORDE DE SALIDA

La variaciéon de curvatura del borde de salida es una forma de mejorar las prestaciones de un velero, que solo puede
aplicarse cuando tenemos 4 servos por ala (AWNG), y que no existe si solo tenemos 2 servos por ala (2WNG). Usamos esta funcién
para alterar las posiciones del elevador y del Flap, usando el interruptor FLT Mode.

Juntamente con el menu de condiciones de vuelo (FLT.C) puede seleccionar cualquier posicion para Flaps, elevador y
alerones usando el interruptor FLT Mode, y sin usar la funcién de trimado para velocidad.

El trimado para velocidad n°l esta conectado cuando el interruptor Flt Mode estd totalmente hacia atrds. Y se usa,
normalmente, para incrementar la velocidad.

El trimado para velocidad n°2 est4 conectado cuando el interruptor FIt Mode esté totalmente hacia delante, y se usa durante
los despegues para incrementar altura de suelta.

PROGRAMACION DE SUBTRIMS N°1Y 2.

1  Pulse EDIT hasta que el ment S.TM1 aparezca en pantalla y seguidamente pulse CLEAR para activarlo. En pantalla
aparecerd un ON o un OFF parpadeando, segln la posicion del interruptor FIt Mode, Apareceran también los
indicadores de los canales 2, 6 y 7 en la parte superior .

2 Fijaremos primeramente la cantidad de elevador que deseamos seleccionar, asegUrese de que el interruptor FIt Mode
esta completamente hacia ATRAS y de que en pantalla parpadea la palabra ON. Pulse CURSOR RIGHT y debe
aparecer una flecha sobre el canal 2.

3 Fijaremos ahora el movimiento del elevador, pulsando +/- DATA. Usaremos poco mando ya que el elevador es un
mando muy sensible.

4 Seguidamente programaremos el movimiento del Flap del canal 6 pulsando CURSOR RIGHT una sola vez y
estableceremos el movimiento con las teclas +/- DATA.

5  Repetimos el proceso del punto 4 para el canal 7,

6  Si pulsamos EDIT (UP) entraremos en el mend STM 2, y pulsando CLEAR lo activaremos. Recuerde que debe
colocar el interruptor FIt Mode hacia delante para que la mezcla esté activa, y repetiremos los puntos 2, 3, 4 y 5 para
ajustar los valores deseados durante el lanzamiento.

AIL.T - TRIM DE ALERONES

El trim de alerones es una mezcla especial para planeadores tanto de 2 como de 4 servos por ala, que permite ajustar la
posicién de los alerones ( canales 1 y 5) sin entrar en el ment de STM1y STM2.

Al programar esta mezcla, ambos alerones se mueven conjuntamente hacia arriba o hacia abajo. En modelos con 4 servos en
las alas puede ser usado conjuntamente con los dobles ajustes de Trim de Flaps (Dual Flap Trim) para programar cualquier posicion
del ala sin tener que usar el menl STM.

USO DEL TRIM DE ALERONES:

1  Entre en menu pulsando EDIT hasta que la mencién AIL.T aparezca en pantalla
2 Ajuste el movimiento de alerones usando +/- DATA.
MEZCLA ALERONES > FLAPS (SOLO PARA 4WNG)

Para hacer que un modelo rote sobre si mismo debemos incrementar la sustentacion en un lado y reducirla en el opuesto.
Naturalmente el modelo rotara en direccion al ala con menor sus-tentacion. Para reducir la resistencia mientras giramos debemos
encontrar la manera de que la sustentacién varie suavemente a lo largo de la envergadura, minima en la raiz del ala y maxima en las
puntas. Para lograrlo mezclamos alerones con flaps de esta manera logramos que las superficies interiores muevan de menor manera
que las exteriores. Asi logramos una aproxima-cion a la sustentacion ideal para giros, y reduciremos la resistencia inducida al
desplazar las alas.

Tambien podemos acoplar a esta mezcla la de Timon de direccion /alerones de manera que apoye 6 contre el giro.
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La mezcla Alerones/Flaps se activa con el interruptor FLT CONDITION, y las cantidades de mando pueden ser ajustadas
independientemente, lo que es muy Util cuando las bisagras de los flaps solo permiten el movimiento hasta cierto punto.

PROGRAMACION DE LA MEZCLA ALERONES>FLAPS:

1-Active la mezcla pulsando EDIT hasta que las siglas A>F aparezcan en pantalla. Pulse CLEAR para activarla y en
pantalla aparecera la mencion N

3 Primero fijaremos el movimiento de alerones (canal 1 sobre canal 6). Aseglrese que la mezcla funciona moviendo el
interruptor Flt Condition hacia atras y comprobando que en la pantalla aparece la palabra ON. Pulse CURSOR RIGHT
una vez y en pantalla apareceran dos flechas: una SOBRE el n° 1y otra BAJO el n° 6.

4 Para fijar el movimiento hacia arriba del Flap DERECHO, mantenga el stick de alero-nes hacia la derecha. En pantalla
apareceran las siglas R/D y pulse DECREASE DATA reduciendo el porcentaje hasta que el servo cese de zumbar. Fije
un mando del orden del 50%.

5  Fijaremos ahora el movimiento hacia ABAJO del Flap DERECHO. Mantenga el stick de alerones a la izquierda. En
pantalla aparecen las siglas L/U. Use las teclas DATA para fijar un porcentaje del 50%.

6  Repetiremos ahora el proceso para el Flap IZQUIERDO (Canal 7). Pulsaremos CURSOR RIGHT y veremos como la
flecha pasa al n® 7 y repetiremos los pasos 3, 4y 5, para el lado izquierdo.

DFL.T - AJUSTES DE FLAPS

Esta es una funcion exclusiva de los aparatos con 4 servos en las alas y por tanto no aparece en las que tienen solo dos
servoc. Proporciona una forma facil de ajuste de los flaps si tener necesidad de alterar el menl de subtrims. Cuando activa esta
mezcla, puede usar el potenciémetro VR2 para variar la posicién de los flaps de forma opuesta, el uso sube el otro baja. Juntamente
con el control de curvatura, puede programar cualquier posicion de flaps sin tener que usar subtrims.

PROGRAMACION DEL AJUSTE DE FLAPS:

1  Pulse EDIT hasta que el ment DFL.T aparezca en pantalla. Esta funcion estd4 activada por defecto, si desea
desconectarla pulse CLEAR.

2 Haga girar el potenciémetro VR2 a uno y otro lado y observe el movimiento de los Flaps. Ajustelo para que queden
centrados. Si desactiva la mezcla, volveran a la posicion de partida.

AJUSTADO Y EQUILIBRADO DE PLANEADORES:

La siguiente tabla le permitira trimar y equilibrar su planeador. Le sugerimos que haga los vuelos en un dia lo mas parecido
posible a una calma total y que repita las acciones una y otra vez antes de hacer cualquier cambio. Si el comportamiento no varia,
vuelva atrés y revise el proceso 6 incremente los ajustes si es necesario. Uno de los componentes mas criticos de un planeador es la
situacion del CENTRO DE GRAVEDAD (la pieza que no viene en ningun kit) juntamente con el decalado ala/estabilizador (
decalaje es el nombre que recibe el angulo relativo que forman el plano del ala con referencia al plano del estabilizador horizontal).
A pesar de haber situado los controles a neutro al principio, siempre hay varias combinaciones de elevador y centro de gravedad que
pueden producir un vuelo estable. Generalmente hablando, moviendo el C.G. hacia atrés, se aumentan las prestaciones y se reduce la
estabilidad, haciendo al modelo mas dificil de volar y requiriendo mas atencién por parte del piloto. Mover el C.G. hacia atras,
significa también disminuir la carga sobre la cola del modelo, lo que se traduce en que ala y estabilizador trabajan mas juntamente y
menos opuestamente a lo que lo harian con un centro de gravedad mas adelantado. Muchos pilotos de competicién vuelan con un
C.G. entre un 35y 40% de la cuerda del ala, lo que les coloca muy cerca de los limites de la estabilidad.

Como ajuste su modelo depende realmente de sus preferencias. Un modelo pesado de morro serd mas facil de volar, pero
tendra menos prestaciones que otro con el C.G. mas retrasado.

También debemos ser cautelosos al aplicar diferencial y/o mezcla de direccion. Ajustes incorrectos se traducen en un
aumento de resistencia, que puede ser verificado facilmente. Si practica manteniendo el fuselaje recto mientras mueve suavemente
las alas a uno y otro lado, aprendera a coordinar giros y no tendrd necesidad de acoplar direccién. También podemos aprender la
cantidad de diferencial 6 de apoyo de la direccion que necesitamos, estudiando el comportamiento del modelo mientras efectda
circulos....

Pero es mejor que estudie la tabla adjunta, y la consulte siempre que sea necesario.
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Para...

Hay que...

Y...

Cambios a realizar...

Poner los controles a 0

Volar recto y nivelado

Ajustar los trims para obtener un
vuelo estable

Cambiar sub-trims & ajustar la
longitud de las transmisiones.

Controlar los recorridos de los

mandos.
(Asegurese de que los horns de
alerones y flaps son identicos.

Con el modelo en vuelo aplique todo
el movi-miento a cada uno de los
mandos de manera secuencial.

Controle la respuesta del modelo a
cada uno de los mandos. Saque los
flaps a tope durante el planeo. Puede
necesitar compen-sacion de
profundidad.

Movimiento de alerones y elevador:
ajustelos pa-ra el mando deseado.
Timon : ajustelo al maximo.

Flaps: vea pasos 4,5y 9

Decalage y C. De G.

(este es un proceso per-sonal y
depende de las prestaciones deseadas
por cada cual)

Trime el modelo para vuelo nivelado.
Haga un picado a 45° con el vien-to
de través y suelte mandos.(Vigile la
velocidad y no entre en flutter)

A: El modelo sigue pi-cando sin
modificar tra-yectoria.
B: El modelo se eleva.
C: El modelo pica mas,

A: no necesita ajuste.

B: Reduzca incidencia. Trime
profundidad abajo

O quite peso de morro.

C: Aumente incidencia, trime

profundidad arriba o afiada peso al
morro.

Ajustar el control de
planeo.(verifique que los horns de
alerones y de flaps son idénticos)

En vuelo nivelado y ve-locidad lenta,
aplique todo el mando al stick de
motor y observe los cam-bios.

A: Cae el morro. Tiene que mandar
arriba para mantener nivel de vuelo.
B: Sin cambios

C: Cae la cola. Tiene que mandar
abajo para man-tener nivel de vuelo.

A:  Aumente la mezcla de
profundidad, 6 reduzca la reflexion de
alerones 6 aumente movimiento de
flaps.

B: No necesita ajustes.

C: haga lo inverso de A.

Ajustes de Control de planeo: | Lleve el mando de motor (aerofreno) | A: Morro cae. A: Aumente mezcla de profundidad.
Retardos del elevador. a tope réapi-damente y observe el | B: no hay cambios. B: No necesita ajustes.

cambio inicial de actitud. C: Morro sube. C: loinverso de A.
Ajustes de control en planeo. | Lleve el mando de motor (aerofreno) | A: Tiende a girar a derechas al aplicar | A: disminuya el mando del alerén

Tendencia al tonel.

a tope réapi-damente y observe la
tendencia del ala.

stick.
B: sigue centrado.
C: Tiende a girar a izquierdas.

derecho y au-mente el izquierdo.
B: No necesita ajustes.
C: Lo inverso de A.

Diferencial de Alerones/ mezcla de
direccion

Aplique alternativamente mando a
derecha e izqui-erda y observe la
linea de vuelo.

A: Modelo se va a la derecha al
mandar izqui-erda y viceversa.

B: Traza una linea recta.

C: Modelo va a derechas al mandar
derechas y viceversa.

A: Aumente diferencial 6 mezcla con
direccion.

B: No necesita ajustes.

C: Lo inverso de A.

Cambios curvatura y apertura de
flaps.

Haga una pasada recta frente a Vd. y
aplique el cambio de curvatura /saque
los Flaps.

A: El modelo cae o se hunde
rapidamente.

B: el modelo baja lenta-mente.

C: la velocidad no cambia.

A: reduzca el viaje de Flaps o afiada
mezcla de profundidad.

B: No necesita ajustes

C: lo contrario de A.

Ajustes de lanzamiento
parte)

(primera

Pase a modo lanzamien-to, suelte el
modelo y observe el 4ngulo de subida
y las correcciones que necesita.

A: Angulo de subida débil, necesita
mucho elevador.

B: Sube suavemente sin demasiadas
correcciones.

A: atrase ligeramente el gancho de
arrastre, aumente UN POCO la
mezcla de profundidad o aumente
curvatura.

C: Demasiado angulo, cabecea, | B: No necesita ajustes.
necesidad de mandar abajo. C: lo inverso de A.
Ajustes de lanzamiento. Pase a modo lanzamien-to. Suelte el | A: Modelo bandea a izquierda | A: Reduzca Aleron y Flap Izquierdo

(segunda parte)

modelo y observe el
ascenso y las
necesarias.

angulo de
correccio-nes

durante el arrastre.

B: El modelo sube recto sin desvios.
C: Bandea a derechas.

D: Cae a un lado.

6 aumen-te el derecho.

B: No necesita ajustes.

C: Inverso de A.

D: Controle diferencias de recorrido
en ambos lados.

PROGRAMANDO HELICOPTEROS EN LA ECLIPSE-7

Esta seccion describe como usar las funciones especificas que la emisora ECLIPSE-7 tiene para los helicopteros. La

42




ECLIPSE / QPCM

descripcion de otras funciones comunes a todos los sistemas, tales como ajuste de final de recorrido de servos, exponenciales, dual-
rates, han sido descritas ya en el apartado de aviones (ACRO) Yy a el nos remitimos. Este programa prevee tres condiciones de vuelo
aparte del NORmal, ST1 que puede ser usado para vuelo hacia delante y acrobacia suave, ST2 para invertido y ST3 para
autorotaciones.

Las funciones especiales para helicopteros son las siguientes:

R>T: Mezcla direccién> motor

GYRO: Ajustes de Giroscopio.

HOLD: Pre-lanzamiento de motor.

THCV: Curva de Motor.

PTCV: Curva de paso.

RVMX: Mezcla antipar.

SWAH: Control de Paso.

ESTACIONARIO: Potenciometro de ajuste de paso

ESTACIONARIO: Potenciémetro de ajuste de motor.

Esta emisora tiene tres programas para el control del rotor principal: El NORmal, el 120° y el 180°. NOR es el control
standard del plato y esta basado en la actuacion de tres servos que controlan: uno el ciclico, otro el elevador y el tercero los alerones.
Tanto el 120° como el 180° estdn pensados para tres servos que controlan el plato del rotor principal a través de mezclas que
permiten a los servos moverse adecuadamente para hacer las funciones de control del paso, del elevador y de los alerones,

simultaneamente.
i Cl';‘/‘\:lﬂ
g fo | oo

MIOR 120* el
{CHE = FAITCH] ICHEZ = BLEV)

La cascada de menus que contiene la programacion especial de helicop-teros es la siguiente:
PANTALLA NORMAL
AJUSTE DE FINAL DE RECORRIDO DE SERVOS (E.P.A)
AJUSTES DEL DUAL RATE (D/R)
AJUSTES DE EXPONENCIAL (EXP)
SUB-TRIMS (STM)
INVERSION DE RECORRIDO DE SERVOS (REV)
CORTE DE MOTOR (T.CUT)
PROGRAMA DE MEZCLAS 1 (PMX1)
PROGRAMA DE MEZCLAS 2 (PMX2)
MEZCLA TIMON-MOTOR (R-T)
AJUSTES DE GIROSCOPO (GYRO)
PRE-LANZAMIENTO DE MOTOR (HOLD)
CURVA DE MOTOR (THCV)
CURVA DE PASO (PTCV)
MEZCLA ANTIPAR (RVMX)
CONTROL DEL PLATO (SWAH) solo para 120° y 180°

INSTRUCCIONES PARA EL AJUSTE DE HELICOPTEROS:
El siguiente ejemplo muestra como puede ser programada la ECLIPSE-7 para un modelo de helicoptero. Los ajustes a realizar, pueden variar de

acuerdo con el modelo y/o las transmisiones empleadas. Si no esta seguro de los ajustes realizados o a realizar, por favor, en aras de la seguridad,
consulte con un piloto con mas experiencia que Vd., que estara encantado de ayudarle.
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El ejemplo que desarrollaremos a continuacién corresponde a un heli-coptero estandar con un servo para alerones y otro para profundidad. Puede
usar este ejemplo para ajustar su propio helicoptero, en el bien entendido que los valores que daremos pueden no ser los que necesite su maquina.
1 Instale los servos en el helicoptero y conecte la profundidad, los alerones, el motor, la direccién , el control de paso y el/los giroscopos a los
servos de acuerdo con las instrucciones del modelo. Verifique que los servos estén conectados a los correspondientes canales del receptor segin
el siguiente esquema:

CANAL 1: ALERONES

CANAL 2: PROFUNDIDAD

CANEL 3: MOTOR

CANAL 4: DIRECCION

CANAL 5: GIROSCOPO

CANAL 6: PASO

CANAL 7: AUXILIAR

Si su modelo usa un control de plato tipo 120° 6 180°, conecte los servos de la siguiente forma:

120° canales1,2y6

180°: canales 1y 2

Le recomendamos que siga este ejercicio de programacion con los servos instalados en el modelo y conectados a las correspondientes superficies
de mando, lo que le permitira ver enseguida el efecto de las modificaciones efec-tuadas en cada paso de la programacion.

2 SELECCION DEL NUMERO DE MEMORIA PARA EL MODELO Encienda la emisora mientras pulsa AMBAS teclas EDIT. Esto le
permitird acceder al menl de seleccién de memoria (MSEL). Pulse EDIT otra vez para acceder a una memoria vacia. EI nimero de la memoria
empleada se sefiala con una flecha en su parte superior.

3 SELECCION DEL TIPO DE MODELO: Pulsando UP dos veces, apareceré la palabra ACRO parpadeando, pulse C.RIGHT hasta que la
palabra HELI aparezca en pantalla. Pulse simultdneamente las DOS teclas DATA, para guardar el cambio de tipo.

.
TENARET

HEL [

4 ATENCION: el cambio de tipo de modelo supone la limpieza total de la memoria y el ajuste de los valores a los estandar prefijados en
fabrica, cercionese de que la memoria a limpiar es, efectivamente, la que desea. Ya que podria borrar accidentalmente la de un modelo en uso.
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ragaser
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5 SELECCION DEL TIPO DE PLATO: Ahora es el momento de se-leccionar el tipo de plato que deseamos programar. Seleccione NOR
para el control independiente de alerones, paso y profundidad. 120° para platos con controlador de este tipo y 180° para control con dos servos.
Pulse UP repetidamente hasta que la palabra SWASH aparez-ca en la parte superior derecha de la pantalla. El tipo de plato, en la parte inferior
izquierda de la pantalla, parpadeara. Pulse las dos teclas DATA simultaneamente para salvar la configuracion.

[ B=TEL ] []
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6 NOMBRE DEL MODELO: Pulse UP nuevamente, la palabra MODEL aparecera en pantalla y le indicara que esta en el menu de seleccién
de nombre. En la parte inferior izquierda se iluminan cuatro asteriscos y dos guiones (****--)

7  Ahora puede seleccionar cuatro letras para identificar a su modelo. Con el primer asterisco parpadeando, pulse INC/DEC DATA hasta que
aparezca en pantalla la letra deseada.

8 Pulse CURSOR RIGHT una vez y parpadeara el proximo caracter.

[ BuSEL ] L]
TTILERT

TTME 1
L 1l

9 Repita la operacién con las dos siguientes. Si lo desea puede afiadir un nimero entre el 0 y el 199 para mayor identificacion.
10 AJUSTE DEL CRONOMETRO: Pulse UP una vez mas y entrara en el meni del cronémetro (TIME). Use las teclas +/- DATA para fijar
la duracion del vuelo. Esto le permitira aterrizar antes de quedarse sin combustible.
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11  Ahora, completados los ajustes iniciales, completaremos los ajustes de nuestro modelo.
12 SENTIDO DE GIRO DE SERVOS: Encienda la emisora y verifique correcto sentido de giro y recorrido de cada uno de los servos. Use
REV para invertir el sentido de giro en caso necesario.

13  Siesta usando un plato de 120° o de 180°, use el meni SWAH para hacer los ajustes necesarios a cada tipo de plato.

STHM 5

14  Primeramente asegurese de que los potenciémetros de ajuste de paso y de ajuste de motor estan en posicion neutra. Verifique que los brazos
de los sevos estén tan cerca como sea posible del neutro trabajando sobre las transmisiones y los conectores. Use el ment de sub-trims para el
ajuste fino del neutro.

v
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15 RECORRIDOS DE SERVO: use el meni EPA ( Ajuste de final de recorrido) para ajustar el movimiento de los servos de tal manera que
ninguno trabaje forzado.

16 PASO COLECTIVO: El control del paso colectivo (controlado por el canal 6 en un helicéptero convencional) debe variar entre — 2° hasta
+10° desde un extremo al otro del mando, dependiendo de las condiciones de vuelo. Le recomendamos que en el centro del stick tenga un paso de
+4,5°. Ajuste el brazo del servo y el recorrido a estos valores, usando el programa EPA y un medidor de angulo de paso.

TCUT-59

17 MANDO DEL CARBURADOR: Ajustelo de manera que el trim motor tenga un valor del — 25%. Utilize el programa EPA para que el
servo del motor no quede forzado en los finales del recorrido y que el motor tenga un ralenti suave en la posicién inferior de la palanca.

18 CORTE DE MOTOR: Entre en el ment de corte de motor y fije un valor aproximado del 20/25%. Pulse el boton de CUT para asegurarse
de que se cierra completamente el carburador, lo que ocasionara el paro del motor. No programe un valor mayor o forzara el servo.
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19 CURVA DEL MOTOR: Puede usar el programa THCV para programar una curva de cinco puntos para ajustar mejor la respuesta del
motor. Ajuste la posicion del mando del motor para obtener las revoluciones que desee en estacionario. Puede alterar los valores de la curva para
hacerla mas fuerte alrededor del ralenti y mas suave despues del estacionario. Vea mas adelante la programacién del THCV para mas detalles. Si
las instrucciones del aparato no le sugieren otra cosa, le recomendamos los valores siguientes:

¥
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PUNTO 1 (BAJO) 2 4 5 (TOPE)
% 0 26 45 72 100

19 CURVA DE PASO: Puede usar el ment de programacion del paso, con cinco puntos de ajuste para ajustar a su gusto la curva del paso.
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Quizas las instrucciones de su aparato le sugieran los valores que debiera tener, si no lo hicieran, puede empezar probando con los siguientes:

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5(ALTO)

% 0° +5,0° +6,5° +8,0° +10,0°

Después de programar cada uno de los cinco puntos precedentes, verifique que ni los alerones ni el elevador fuerzan los servos en los extremos
de sus recorridos, si lo hicieran, modifique sus valores con el ment EPA.

20 MEZCLA ANTIPAR: el programa RVMX controla el rotor de cola para compensar la reaccién del par motor en el rotor principal. Esta
desconectado cuando el motor esta en ralenti o bloqueado. Puede estar a un lado u a otro, por lo que las letras R/D (derecha) y L/U (Izquierda)
apareceran en pantalla. Ajastelo siguiendo las instrucciones del apartado correspondiente.
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21 AJUSTES DE GIROSCOPO: Puede ajustar un valor diferente del girdscopo para cada condicién de vuelo, usando el mend GYRO.
Seleccione la condicion de vuelo deseada y use las teclas DATA para ajustarlo al valor deseado. El giréscopo debe estar conectado al canal 6.

%
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22  AJUSTES ACROBATICOS/CONDICIONES DE VUELO: Su nueva emisora posee tres condiciones de vuelo aparte del modo
NORmMmal. Dos de ellas ST1 y ST2 son usadas para acrobacia, incluyendo giros de 540° loopings y toneles. ST3 se usa para bloquear el motor, para
asi desconectar el servo del motor durante las autorotaciones. Estas funciones estan asignadas de la siguiente forma: .NOR esté
ON cuando el interruptor FLT MODE esta hacia atras. .ST1 estd ON cuando el interruptor FLT MODE esta centrado.  .ST2 esta ON cuando el
interruptor FLT MODE estd hacia delante. .ST3 estd ON cuando el interruptor FLT COND. Esté hacia delante. Recuerde que ST3 prevalece
sobre ST2, este sobre ST1 y este sobre NOR. La situacion NORmal solo existe cuando todas las otras estan desconectadas. Los Dual Rates, el
exponencial, curvas de motor y de paso, mezclador de revoluciones, giréscopo ... pueden seleccionarse independientemente para cada condicion
de vuelo. A continuacion les sugerimos algunos ajustes, si no contradicen las del fabricante de su aparato.

Propuesta de Curva MOTOR para ST1

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5 (ALTO)

% 50 38 50 75 100

Propuesta de Curva MOTOR para ST2:

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5 (ALTO)

% 100 50 38 50 100

Propuesta de Curva de PASO para ST1:

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5 (ALTO)
PASO -4° +0,5° +6,0° +7,5° +9°
Propuesta de Curva de PASO para ST2:

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5 (ALTO)
PASO -9° -6° 0° 6° 96 10°

Propuesta de curva de PASO para ST3 (autorrotacion):

PUNTO 1 (BAJO) 2 3 4 5 (ALTO)

PASO -2 - +6,5° - +129

23 BLOQUEO DE MOTOR: el blogueo de motor (HOLD) sitta el carburador en una posicion proxima al ralenti y lo desconecta del paso al
ser activado. Cambie al mend HOLD vy sitte el interruptor FIt. Cond. En su posicién mas adelantada. Ajuste la posicion del carburador para que
esté un poco por encima del ralenti, para que no se pare, sin que llegue a bloquear el embrague del rotor principal.

HOLD+ 10

24 Ajustes del DUAL RATE: Si cree que sus mandos son demasiado sensibles, puede ajustar el Dual rate para reducirlos. Use el menl de Dual
rates para ajustarlos a la cantidad de respuesta deseada al ser accinnadn el interriintar
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25  Esto ha sido solamente una breve introduccion a los procesos de ajuste de los helicdpteros R.C., esperamos que un vistazo a estas paginas le
conduzcan a leer con mas detenimiento los detalles que sobre los mends siguen a continuacién.

HELICOPTEROS R.C. - DESCRIPCION DE LOS MENUS :

Su nueva emisora ECLIPSE-7 le brinda tres modos diferentes de vuelo, aparte del NORmal. Para cada uno de estos cuatro modos, puede
programar un ajuste independiente de Dual Rates, Exponencial, Curvas de motor y paso, mezclador de antipar y ganancia de girdscopo. Son
llamados automaticamente al cambiar a un muevo modo si esta en el mend de Helicopteros ( para ACRO y GLIDer, tiene que activarlos
manualmente). NOR estd pensado para el vuelo normal. ST1 Puede ser usado para vuelo hacia delante y alguna acrobacia. ST2 para vuelo
invertido y ST3 para autorrotaciones, e incluye el desembrague del rotor principal del mando del colectivo.

Estos
modos de vuelo son activados cuando la memoria del modelo se ha seleccionado para HELIcoptero y son activados de la siguiente manera :
. NOR esta activo cuando el interruptor FLT MODE esta hacia atras.
. ST1 esta activo cuando el interruptor FLT MODE esté centrado.
. ST2 esta activo cuando el interruptor FLT MODE est4 hacia delante.
. ST3 esta activo cuando el interruptor FLT COND esta hacia delante

E]:!:H
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Todos estos modos de vuelo pueden ser activados o desactivados, pero cada uno de ellos tiene prioridad sobre los anteriores ST3, tiene
prioridad sobre todos, ST2 la tiene sobre ST1 y NOR, ST1 la tiene sobre NOR.
NOR solo existe si los otros modos estan desconectados. \VVd. puede saber que modo esté4 activo mirando la pantalla del TRIM, ya que el
modo activo aparece parpadeando en la parte inferior derecha de esta pantalla.

En lo que se refiere a las funciones E.P.A., Dual Rate, Exponencial, Subtrims, Inversién de Servos, Corte de motor y mezcladores
programables PMX1 'y 2, vean los correspondientes apartados en la version ACRO. Les recordamos que PMX1 se opera con en interruptor
del tren y PMX2 con el del dual rate de direccion.

MEZCLA MOTOR/ANTIPAR (R>T):

Esta mezcla se usa para mantener la velocidad del rotor principal, de tal manera que la altura no sufra variaciones mientras estamos operando
en estacionario. Cuando operamos sobre la direccion consume fuerza, lo que causa un debilitamiento momentaneo del rotor principal, que se
traduce en una variacion de altura. En los helicopteros que giran en el sentido normal, si mandamos a derechas, que consume mas fuerza,
deberiamos incrementar ligeramente la potencia del motor, mientras que si giramos a izquierdas ocurre lo contrario. Aunque este programa
esta pensado para estacionario, también puede ser usado en giros de 540°, ochos en estacionario, circulos con la nariz hacia dentro, Top Hats,
piruetas y otras maniobras acrobaticas.

AJUSTES DE MEZCLA MOTOR/ANTIPAR:

1  Pulse uno de los botones EDIT (UP/DOWN) hasta que el mendl R>T aparezca en pantalla. La mezcla esta activada cuando el
interruptor FLT MODE est4 completamente hacia atras. Esté ajustado al 0% en ambos lados, por lo que no hay diferencial.

Ry T+ 10

2 Ajuste la cantidad de mezcla a programar para timoén a la izquierda. Mantenga el mando completamente a la izquierda (en
pantalla aparece L/U) y pulse —data reduzca el porcentaje hasta alcanzar un 10%. Si por alguna causa quisiera ajustarlo a 0, pulse
CLEAR.

3 Proceda de la misma manera para el lado derecho.

4 Recuerde que la mezcla R>T solo funciona en modo NORmal.

AJUSTES DE GIROSCOPO:
Los ajustes se emplean para controlar la ganancia del giréscopo de acuerdo con cada modo de vuelo. Pueden ajustarse valores diferentes para
NOR, ST1, ST2 y ST3, permitiéndole cubrir al maximo sus necesidades bajo cualquier circunstancia.

AJUSTANDO EL GIROSCOPO:
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Pulse EDIT hasta que aparezca en pantalla el meni GYRO. Para empezar, la funcién ya esta activada y ajustada el 50 % para todos los
modos de vuelo.

CwOorl M
LYHY U

Para fijar la mezcla para vuelo NORmal, lleve la palanca FIt Mode completamente hacia atrés. NOR parpadeara. Ajustelo al porcentaje
deseado, que normalmente tendra un valor alto. Si por alguna causa deseara ajustarlo al 0%, pulse Clear.

Lleve el interruptor Flt.Mode a su posicion central. ST1 pardadeara y podra ajustar la ganancia como en el punto anterior,

Repita el proceso con el interruptor hacia delante, para ST2.

Lleve ahora el conmutador FIt. Cond. completamente hacia delante y podréa programar el giréscopo para ST3.

Haga pruebas en vuelo para todos los modos de vuelo. Registre donde hace falta mas ganancia y donde menos. Puede ajustar el girdscopo
para que se ajuste completamente a las necesidades de su aparato.

BLOQUEO DE MOTOR - HOLD:

El bloqueo de motor sitda al carburador en una posicion cercana al ralenti y le hace indiferente a las 6rdenes dadas por la posicién del
stick.

Su uso esta destinado a la autorotacion y se activa a través del interruptor FIt Cond. en su posicién mas atrasada. Puede ser programado
entre el +50% y el -50% y su empleo anula la compensacion del rotor de cola.

PROGRAMANDO EL BLOQUEO DE MOTOR:

1  Pulse EDIT hasta que el meni HOLD aparezca en pantalla. Por defecto esta funcion esta desactivada, por lo que debera activarla
pulsando la tecla DEC. DATA. Al hacerlo la pantalla cambiard a un valor de —4 con un ON 6 un OFF dependiendo de la
posicion del interruptor Flt. Cond.

2 Ahora puede cambiar el valor de HOLD operando sobre +/- DATA con cualquier valor entre el +50 y el -50. Para dejarlo a 0

oM
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pulse CLEAR.

3 Verifique que el motor trabaja de la forma deseada cambiando FLT Cond. de un lado a otro. Reajustar si es necesario. Lo ideal
seria escoger una velocidad tal que permita al motor no pararse por rodar demasiado despacio y lo suficiente lenta como para
que el rotor no embrague.

THCV - CURVA DE MOTOR:

Las curvas de motor y de paso estan ligadas a la posicién del bastén del colectivo y pueden ser modificadas en hasta cinco puntos, numerados del
uno al cinco y de abajo arriba. Estas “curvas” son, realmente lineas rectas que enlazan las cinco posiciones predeterminadas y son definidas
asignando un porcentaje de movimiento a cada punto del recorrido del stick izquierdo y son los siguientes:

Punto 1: Posicidn inferior del stick

Punto 2: ¥4 del recorrido hacia arriba del stick.

Punto 3: % del recorrido hacia arriba del stick.

Punto 4: % del recorrido hacia arriba del stick.

Punto 5: Posicién superior del stick.

Con los puntos programados segun el ejemplo, el servo hara el 50% de su viaje en la parte inferior de la posicion del stick y se habra movido
completamente al alcanzar el punto superior. Tambien puede obtener una respuesta lineal del servo si lo programa segln las posiciones descritas
un poco mas arriba en este mismo apartado, o ajustarlos a su manera si asi lo desea, puede hincharla o alisarla a su conveniencia. Sin olvidar que
el proposito de esta mezcla es hacer el control menos sensible alrededor del neutro.

AJUSTANDO LA CURVA DEL MOTOR:

1

2

Pulse EDIT hasta que las siglas THCV aparezcan en pantalla. El valor por defecto es el de una linea recta que va del 0 al 100% pasando por
el 50% en su posicion central.

Verifique estar en el modo de vuelo deseado comprobando las posiciones de los interruptores Flt. Mode y Flt. Cond. Recuerde que puede
programar una curva diferente para cada modo de vuelo, excepto para ST3 que tiene bloqueo de motor. Cercionese de tener el nddulo de
control del motor en estacionario completamente centrado.
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Empieze por fijar el punto nimero 1. Una pequefia flecha debe aparecer sobre el nimero 1y la pantalla mostrara un valor de 0%. Pulse +/-

DATA para fijar el valor deseado.

Cuando haya terminado cambie al proximo punto con CURSOR RIGHT. La flecha aparecera sobre el numero 2, Advierta que, para

empezar, la funcion estd INHibida . Si la deja asi, es como trazar una linea recta entre el valor del punto 1y el del punto 3. Se activa, al
modificar su valor con las teclas +/- DATA. Puede INHibir los puntos 3y 4 pulsado la tecla CLEAR.

"
12348

THCY Inh

5  Repita este proceso para los puntos 3, 4 y 5, pulsado primero CURSOR RIGHT vy ajustado el valor con las teclas +/- DATA.

6  Cuando haya completado estos ajustes para vuelo NORmal, pruebe su aparato en vuelo, cuando esté satisfecho son sus ajustes, Uselos
como base para los demas modos de vuelo. Mueva los interruptores para cambiar de modo de vuelo, verifiquelo y ajuste los puntos de paso
de acuerdo con lo expuesto anteriormente.

PTCV- CURVA DE PASO:

De la misma forma que la curva de motor, la curva de paso esté ligada a la posicién del stick izquierdo, y estd numerada del 1 al 5. Las
instrucciones de ajuste son las mismas que para la curva de motor, excepto en que puede programar una curva de paso para ST3. Puede obtener
una respuesta lineal si programa estos cinco puntos de la misma manera que hemos dicho para el paso, Punto 1: 0%, Punto 2: 25%, Punto 3:
50%... etc., pero si gusta, puede alterar esta linea en la forma deseada. Puede aumentar su curvatura o reducirla a voluntad, aunque le aconsejamos
que deje que el control sea lo menos sensible posible en el punto central, lo que le permitira controlar mejor el estacionario.

FIJANDO VALORES PARA LA CURVA DE PASO:

1

2

Pulse EDIT hasta que las siglas PTCV aparezcan en pantalla. Los valores asignados por defecto corresponden a una curva lineal
que va del 0% al 100% con un valor del 50% en su punto central.

Cercidnese de que esta en el modo de vuelo deseado, verificando la posicién de los interruptores FIt Mode y Flt Cond.. Recuerde
que puede asignar valores diferentes a cada curve segun el modo de vuelo.

Empezaremos fijando el valor del punto 1 ( ralenti). Una flecha aparece sobre el nimero 1, y aparece en pantalla un valor de 0%.
Pulse +/- DATA para cambiar el valor al que vd desee.

WAEN ERERERED D)

Cuando haya terminado con el punto 1, pase al siguiente usando CURSOR RIGHT. La flecha cambiaré al siguiente punto.
Normalmente esta funcion estd desactivada. Si la deja asi, obtendra una respuesta lineal entre el valor asignado al punto 1y el
punto 3 (50%)si no. Puede activarla fijando un valor a este punto con las teclas +/-DATA. Tambien puede desactivar los puntos 2
y 4 pulsando la tecla CLEAR.

Repita el proceso para los puntos 3, 4 y 5, cambiando con CURSOR RIGHT y asignando valor con +/- DATA.

[
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6  Cuando haya terminado los ajustes para vuelo NORmal, realice pruebas de vuelo para verificar el correcto funcionamiento de los
ajustes, y modifiquelos si fuera necesario. Una vez este completamente satisfecho con los mismos, puede usarlos como punto de
partida para los deméas modos de vuelo.

MEZCLA ANTIPAR (rvmx):

La mezcla antipar mezcla los mandos de paso y direccion (cola) para suprimir los efectos generados por el par motor en los cambios que se
producen el el angulo de las palas y en los aumentos y disminuciones de revoluciones del rotor principal. Puede asignar valores diferentes por
encima y por debajo del 50% para los modos NOR, ST1, y ST2. La mezcla antipar se desactiva en ST3 al ser desembragado el motor.

En un
motor que gire en el sentido de las agujas del reloj la mezcla antipar debe aplicar mas respuesta a la derecha al aumentar el paso y a la izquierda si
el motor gira en sentido antihorario.

Recuerde
que debe fijar los valores tanto para la posicion del stick arriba, como para abajo. En la tabla de verificaciones que hay al final de estas
instrucciones, encontrard un procedimiento para ajustar correctamente la mezcla antipar.

PROGRAMANDO EL ANTIPAR (RVMX):
1  Pulse repetidamente EDIT hasta que las siglas RVMX aparezcan en pantalla. La mezcla ya esté activada con un porcentaje del 0%. Lleve la
palanca del stick a la posicién de ralenti.
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2 Ahora pulse +DATA, con ello aumentara la mezcla antipar en la posicion de ralenti. El valor puede ser cualquiera entre el 0 y el 100%. Si
desea volver el porcentaje a 0, pulse CLEAR.

3 Lleve ahora el stick del motor a su posicion central y modifique la mezcla al porcentaje deseado.

4 Verifique que el timén responda correctamente a ambos lados y en la proporcion deseada a las 6rdenes del mando.

5  Ajuste la mezcla antipar para los demas modos de vuelo, actuando sobre el interruptor FIt Mode y repitiendo los procesos descritos.

AJUSTES DEL PLATO ( Solo para platos a 120 y 180°):

El mend SWASHPLATE (SWAH) esta disefiado para aquellos helicépteros cuyo paso colectivo es gobernado por mas de un servo a la vez.
Algunas veces es llamado mezclado de pasos ciclico y colectivo (CCPM en inglés). La emisora ECLIPSE-7 posee ajustes para platos ciclicos a
120 y 180°. Consulte las instrucciones de su modelo para saber cual necesita. Al mover el stick del colectivo todos los servos que controlan el
plato debieran moverse en la misma direccién y con la misma cantidad fr mando para subir o bajar el plato sin desequilibrarlo.

Si el
plato se desequilibrara a un lado al mandar el colectivo, 0 uno 0 mas servos se movieran en direcciones opuestas, y deba ser ajustado el menu del
plato. Si el plato va hacia abajo cuando este mandando arriba o viceversa, cambie los signos que hay delante del indicador de recorrido del servo
de positivo a negativo o viceversa.

Los
programas de control del plato, solo funcionan si ha seleccionado el tipo de plata a 120 o a 180°, es decir, si selecciona tipo de plato NORmal, la
mezcla estara desactivada.

Los
ajustes por defecto de esta mezcla son los siguientes:
TIPO DE PLATO
NORmal 120° 180°
No disponible Ch1:+70% Ch 2: +70% Ch 1: +70%
Ch 6: +70% Ch 6: +70%

AJUSTANDO EL CONTROL DEL PLATO:

1  Consulte las instrucciones de ajuste de su aparato. Si el control del plato requiere dos 0 mas servos, seleccione el tipo de plato de acuerdo
con las instrucciones dadas en la pagina 11 de este manual.

2 Con todos los servos conectados y la emisora y el receptor en funcionamiento, mueva el stick del colectivo/motor arriba y abajo. El plato
deberia moverse arriba y abajo sin oscilar ni a derecha ni a izquierda. Mueva ahora los alerones. El plato deberia oscilar a derecha e
izquierda sin subir ni bajar. ContinGe y mueva el elevador: El plato debiera cabecear adelante y atras, sin subir ni bajar ni moverse a derecha
0 izquierda. Si se mezclasen algunos de estos movimientos debemos hacer las correcciones oportunas en el mentt SWAH.

3 Silos servos no responden en la misma direccion en el colectivo, o en direcciones opuestas en el alabeo o profundidad, necesita invertir uno
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0 mas servos usando el mend REV. Quizas necesitara hacer varias pruebas antes de dar con la combinacion acertada. No se preocupe de la
cantidad de movimiento, preoctpese solo de que muevan en el mismo sentido en el colectivo, y en sentidos opuestos en el alabeo y
profundidad.
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4 Vaya al mend SWAH pulsando repetidamente EDIT hasta que las siglas SWAH aparezcan en pantalla. La mezcla se activa en el momento
en que Vd. Selecciona 120 6 180 en el mel de seleccién de modelo.

5  Silos servos suben el plato cuando Vd. Incrementa el colectivo, vaya al préximo paso. Si cuando incrementa el colectivo el plato baja, pulse
CURSOR RIGHT dos veces para entrar en el menu de correcciéon del colectivo (la flecha se desplaza al n° 6). Pulse ahora +/-DATA hasta
que el signo delante del porcentaje, cambie de signo. Ahora el plato debe responder correctamente al colectivo. Si se ha equivocado, puede
volver a fijar el porcentaje inicial pulsando CLEAR.

6  Silos servos desplazan el plato hacia la derecha al mandar derecha, vaya al préximo paso, si no es asi, pulse CURSOR RIGHT una sola vez
para entrar en el menu de ajuste de alerones (la flecha aparece encima del n° 1). Invierta el signo del porcentaje usando las teclas +/-DATA.
Despues de las correcciones los alerones debieran responder adecuadamente.

7  (solo para platos a 120°) Si los servos desplazan el plato hacia atras al mandar arriba, pase al préximo paso, si no, pulse CURSOR RIGHT
una sola vez para entrar en el menu de ajuste de profundidad (la flecha aparece sobre el n°2), y pulse +/- data para invertir el signo de la
mezcla. Ahora la profundidad debiera actuar correctamente. En el men( del plato a 180° no hay ajustes del elevador, por lo que este paso no
debe ser tenido en cuenta.

8  Compruebe varias veces que todos los mandos, colectivo, alerones y profundidad, producen el efecto deseado sobre el plato.

ESTACIONARIO: NODULO DE CONTROL DEL MOTOR:

La finalidad de este mando es la de poder ajustar el mando del motor sin afectar el paso en el rotor principal. Esta destinado a modificar la
velocidad de giro del rotor, causados por variaciones de la humedad, temperatura y otros factores.

Simplemente gire el potenciémetro VR1 y observara como suben o bajan las revoluciones. En el grafico adjunto vera como los efectos de esta
funcién son grandes en la zona de estacionario y se debilitan a medida que nos acercamos a los extremos del recorrido del stick.

Recuerde siempre que antes de fijar el neutro del stick o de fijar curvas de gas, debe centrar el nédulo VR1.

Full
Far

Thicsa Sarva Reap ms

ESTACIONARIO - NODULO DE AJUSTE DEL PASO:

El n6dulo de ajuste del paso es usado para variar el paso colectivo en vuelo estacionario, sin que esto afecte a las revoluciones del motor. De la
misma manera que el nédulo de ajuste de motor descrito anteriormente, sirve para compensar pequefias diferencias de comportamiento debidas a
variaciones en las condiciones atmosféricas de humedad, temperatura, etc. Se ajusta mediante el nédulo VR2.

De la misma forma que el anterior, es muy efectivo en estacionario y su utilidad decae en los extremos del recorrido. Como en el anterior, antes de
programar curvas de paso, asegUrese de que este nédulo esté centrado.
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Helicopter Flight Trimming Chart

Thia proceduns as3umes he Boopter s mmed for hoverng. Trimmng must be dons In near-calm conditions.
Repeat i2ats several Smas before making adustments. If any changes are made, go hack over the previous steps
and venfy, or further a djust a5 necsasary

To et Test Procedum CRsarvations Adjustments
1. RV mixing Fy Semcdel straight and vl Inte Chear rofafion ad Relicopser
« Up selings o wined af 100 % altbuce, lowes eacencs
Fa 1) pinch B " A Mo meation A Mone
B Model rofates counie- B Addright nadier fim
dockwise ©. Add e nadder fim
. Model miates dodiwise
RV miing Bring T Fallcopber Inio hower, add Ot rofafion as helicopier
- Up aadngs fialll pitich and ascend 15 & ancercs
(Pt ) A Mo rotion A None
B Mol rofates coune- B Incmas o U F RV mix
clockwiae . Dereass US R mi
. Model miates dockwise
3 FOV Down Bagin Down FIVIE, MR Wit sams Db e rofason as Felicopaer
miding sefings | mumber s UPmix From rvered ascends
fight o of loop, o mic- park of il A Mo rotdion A Mo adjustment
o irvented part of spli-5), acd ful B Mocel rotates cockwise B Incrmas o Down RV mi
ragate plich. C. Modal miates counber . Dacraass Down RV mix
clockwise
Ad|usting Hovering Pitch and Hovering Throttle |
RPM  Ssck Comreciive A cfon RPM Seck Primary Cormetive Action
High Beiow 12 Decmase howedng Shode Low Abcve 12 Incase howering Temsle

Low  Baelow 172 Decrease honsing pich

Paifed Ao 102

e dac Focrle Ty AR, IMe i Mo Ny

Parfact Balow 12 Dacmass honsing Twode decmass hossing pich

hode

High 12afck  Incsas s bowedng plich, cecmsads Rowing faods Wiard mome  Easep 12

Dy s @ Focrning) pelich, S inc maa e

L 12siick Decmase hovening pich, incmas e howening Tmde

hovening hoae

Pefect 7Z2a0ck  Don't iasch a Thing!

Wardless  Keep 102

I eass R ing pindh, Twn CoTsass

Hgh Abows 12 IncreassRowedng pitch

Fovedng Trods

GLOSSARY
The abbresdal ons used with the Bclipse Tame defined below alphabeticaly Felated pages ans given inpanenthes s following the definiion

ACARO  Aorchatic dnoat mmn (13)

AEF Mlanm diftranta . Makes alara moss
Mg b ong sl de than tha dthar (22

ALT Dusal il trim (35

ATL Adjustabks Traasl LimE. Limis hrotis
frimatio only tha heoiie | de posiion.
{Bukin i s ysnm)

BsF lanm — Flap midng (35

e 4 e — Rt i

camia & Lo which dnocpn o rasas tha
artia rallng adge o a gidar wing.

COFY  Datacopy: command used io copy ona
mamony o ancthar {10

CROW  Mrirake fundion ©r gldars

CURS0R mmmaﬁ mi

DA Dull e switchoorirolad fnclon
radoces cortrel ravas (13)

DATA  Ediing keys change numbas (2]
LT [l frim kot

ELVM  Hmeon nction combings alanms &
whovatas for bl modals. (24)

EfA EnaPointidust Funcion thatadusts ha
sara traval atthe letand ight sides . (34)

EXP  Exponential Lnction, usd b et
sans 1y acund naural (30)

EsF  Hmatr —Flapmng 3]

Flaparon fundtien ghvs the alarmsa

SRR
i
i
?
g
]

Gaar  Landng gearcminol sWEh (7]
GUD  Gldsrsaings manu (28
GYRO safing manu

HEU  Holcophers el ngsmani 30)
HOLD  Thr ol @ hokd function hoids the hrodis ina
nvar-dia for autonomion

MH  Irhibk H.I'l:lm'ﬂlrhtﬁ

LA Indicaloe showdng Laftor Up sickmation
LAND Landng function (2
Lok Loc ko e bution

MAS  Masior chamna inmior ()
MLUSEL Mool sekac tmanu (1

MOR  Pormal helcopir swashelan | 1 e gadh
for al ich (1

OFF  Funciion o Switch in OFF paslion.
oMl Fundtion o Switch in O poslion.

PMX  Programmabis mbae Mbdng batwaan
artirary charmals (221
PTGV Fiich cure indlm

RO ndestershowing Right or Dewn stickmcion

AEY  Rewma Seres cparadng direclon swliching
froion. (Z2)

REST FAasatmode mamory (1)

RVME R ution misdng (441

A>T Auddar — Thota mid

SV Sawchamd in mogam mar (22
5T4, 572,573 Aighicondiion 1,2 & 3 ndcators
STMA 2 Spead Flap Trim ofses 14 Zforghdas

anch presats, et | (25)
STAM Subrm Lindion usad by adust senw naurals.

3]

SWAH Hwash

TOUT Thretls autunction Lsed bokdlangna wihou
modng timsi| 22)

THOV  Throttis cures finction (43
TIME  Tmar funetien

WTAL  Wobal fumcticn oot nas e dewabas and
it

120 Holoophe swashplate, 0 deg (10)
180" Holoophe swashplabe, B0 dag (10)
MG Gl darwith T wing sanem (10)
APNG Ghdar with 4 wing sanes (10
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R0 ndin g

Mudel ame . L L Memory o1 2 3.4 567
MEMU FLUMC TION CH1 cH2 [=F| CHA CHS A CHT
FEW  Sarwa Row icircla) MR H.R H.R MR MR MR H.A
EFf  End PantAd. RO % % % % % % %
(] % % £ % E] % %
TR ubinime ks % % k] % B % %
N g % % %
Down % [ %
R ET [ % % %
Down % ) %
OR 51 [ % % %
Diown % % %
R 5T Lp % [ %
[ % % %
EXF MR [ % %
Down £ %
EXF 5T [ ) %
Down % %
EXF T2 Lig % %
Dawn % %
EF Em g % %
Down [ %
LouT %
Fn bl Wi © O INH MASCH__ SLWCH___ RDO+.- % Ld+.- _%
Fn bl Wi 2 R INH MASCH__ SLWCH___ RO+.- % Ld+.- _%
Fin [T ORI WASCH__ SLWCH__ RO+.- % Ld+.: _%
P b Wi & R INH WASCH__ SLWCH __ RD+.- % Ld+.- _%
FMES Programmabio Moo § TR IR WAECH__ SLWCH___ RD+.- _% LO+.- _%
TH_HH o ___ %ol ___ %
| FFT_ Flap Tom O THH Bront__ %
E=F__ Elwvaior—Flap Nixing O INH Up__Wlown %
AR MI— Fud Mg R INH Lot WAt __%
ELWN__Elmon Mixing ORI 2 __ME___%i4d___Wid_%
WAL -l i R INH 20 WId4_ Ndd_ WD W
FLUFH  Flaparan Midng TR IR TIR__ Wil __ W MBF__ % GL__ WEA___ WAl W
GLID Model Dats Rooording Shoot
Make copes befoewsng
Mocd Name ___ MemoryMo. 1. 2.3 4.8 6.7
MIEM L FUM CTION A CH2 H cHe CHE CHA CHT
BEW _ Eawius P (it ] R H_F ] [THE] W_R [T
ENETETEEE B % E] % B B B
[T] B % B % ) B %
EETH it Vakia ) % ) % B ) %
DR MOR g E] % %
[ ) % %
[CIEE [ ] % %
Tt k] % %
DR &1 g
Chinsii
DR &13 g
[l
EXF_MOR g % %
[ % %
EXF_ ETt [ % %
[ % %
EF_ B2 [ % %
et k3 k3
EXF_ &1 g % %
[ % %
M P TITE . MH MASCH __ EWCH___ RD+.- % L+ - _%
[FUET Programarsdl Mo 3 T FH v.-_% 0+ - _%
[FHES Prograrnarsikn W 3 TN HH L I mOr.-_® D0+ - &
[FREA Progranarsikn W 3 TN HH L I ROr.- = 0+ - %
[FHES Progranarsikn W & TN HH L I ROr.- = 0+ - %
BOF  Adwon O il iR__%i4L__%W tER_ WAL %
[WIEL  -ml Midig TFHFA HI+ - __ & ¥ -
= T T a7 = T ]
m.q TR Tal L) Fgt k)
= LT T T
[T=E Fhp — Ew'lm TFHH [T} LT 1) il
[ RO T Mg TIFATH TH RO R R = EET__%
AT CIFHAA O mal __wma
BT T o RoR %o R
BT A Tnm TIFHFH Rl o
B Al ap Mixing [l ER__ %L % 1-TH TL__%
TFLY T Pl Trim TR
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HELI Modol Data Reoording Shoot
Make coplos befone using
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